Usare i dispositivi braille con JAWS

JAWS per Windows ed il braille

(Estratto dal manuale ufficiale di Jaws)
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Introduzione

JFW è compatibile con diversi dispositivi braille. L’utente che decide di appaiare un dispositivo braille ad un sintetizzatore vocale, avrà modo di arricchire le informazioni che di solito vengono date dalla sintesi, e comprenderà meglio come orientarsi. I menù a tendina, le finestre di dialogo ed i campi editazione, verranno raffigurati in modo da permettere al non vedente di capire cosa appare sullo schermo. 

Un dispositivo braille legge il testo che il computer invia allo schermo. Il dispositivo viene collegato al computer da un cavo e riproduce un riscontro, acquisibile con il tatto, costruito su una riga di celle braille (riga, barra  o display Braille) dotata normalmente, nella sua parte superiore, di un tasto in corrispondenza di ogni cella (cursor routing). 

Il dispositivo braille può essere utilizzato  per leggere quello che c’è a schermo in tutte e quattro le direzioni. I tasti usati per spostarsi a schermo dipendono dalla marca e dal modello di dispositivo. 

Tutti i dispositivi braille hanno almeno due tipi fondamentali di tasti. I tasti braille su e giù sono usati per spostarsi sopra e sotto nella schermata, senza cambiare la posizione orizzontale del display, ed i tasti di scorrimento sinistra e destra sono usati per spostare il dispositivo a sinistra e a destra, in base al numero di celle sulla barra. Ad esempio, se usate un dispositivo a 40 celle, un comando scorri a sinistra porterà la riga indietro di 40 celle. Se non c’è testo a cui spostarsi quando si preme uno dei tasti di scorrimento, il display, normalmente,  passa alla riga successiva o precedente che contiene del testo riproducibile in braille. 

Sono stati fatti anche dei comandi per andare direttamente all’inizio o alla fine della finestra corrente con il dispositivo. È opportuno contattare il rivenditore del vostro display braille per sapere quali funzioni si possono eseguire insieme a JAWS.

Modalità del display braille

Il dispositivo braille può essere gestito da Jaws in modalità In Linea, Strutturata, o Emulazione Sintesi.

La modalità In Linea è una rappresentazione in braille della riga focalizzata sullo schermo. In questa modalità, i cursor routing eseguiranno un click del mouse nel punto in cui vengono premuti. Nella modalità In Linea, il cursore Braille, per default, potrà spostarsi liberamente nella finestra attiva al momento, senza spostare il cursore attivo. Questa funzione può essere modificata per seguire il cursore attivo con il display braille. Potrete eseguire dei click con il mouse con i cursor routing, ovunque sia permesso da Microsoft Windows. 

La modalità Strutturata è più descrittiva, e visualizza delle informazioni sul controllo selezionato al momento. Quando, ad esempio, si accede ad un menù di dialogo, il dispositivo braille si posizionerà sulla parte inferiore, normalmente il pulsante selezionato, oppure sul primo campo di editazione. In tutti e due i casi, il dispositivo braille mostrerà il controllo, aggiungendo delle informazioni per descriverlo. 

Esempio: se siete posizionati sul pulsante OK, dovreste vedere la scritta OK affiancata dalla parola Pulsante. 

Ogni scorrimento a sinistra, con il dispositivo braille,  mostra il livello più basso precedente del controllo. 

Esempio: nel menù di dialogo “Sistema” del Pannello di Controllo, sulla riga braille dovrebbe apparire quanto segue: quando si entra nel menù di dialogo, l’utente dovrebbe leggere il pulsante “Informazioni di Supporto”. Spostandosi a sinistra, il display dovrebbe mostrare la casella di gruppo “Registrato A”. Un secondo scorrimento a sinistra porterebbe su “Pagina Generale”, ed un ulteriore scorrimento a sinistra mostrerebbe “menù di dialogo Proprietà di sistema”. 

È possibile che siano presenti più livelli informativi sulla barra. La quantità di informazioni visualizzate dipende dalla dimensione del dispositivo braille. Gli esempi precedenti consideravano una riga a 40 celle. 

In Modalità Strutturata, le caselle di controllo ed i pulsanti radio verranno rappresentati, se attivati,  con la lettera “x” contenuta tra i simboli <> (minore maggiore). Se il controllo non è attivato, troverete uno spazio vuoto tra i simboli <>. Se viene premuto un cursor routing su questa posizione, verrà cambiato lo stato (da disattivato ad attivato, o viceversa). 

Se non occorre aggiungere informazioni, come in un documento di videoscrittura, il dispositivo braille si comporterà come se fosse impostato in modalità In Linea. 

La modalità Emulazione Sintesi è essenzialmente una rappresentazione in braille di quello che verrebbe detto da una sintesi vocale. In questa modalità, i tasti di spostamento del dispositivo vi permetteranno di riprodurre in caratteri braille quello che sarebbe stato detto da una sintesi, ma i cursor routing non avranno effetto.  

Modalità strutturata e JAWS per Windows

La Modalità Strutturata è stata studiata per darvi delle informazioni in più sui controlli a schermo, usando una o due righe. Questa modalità richiede che il testo sul display non venga da Windows, ma dalle informazioni che JAWS dà su Windows. Quando non c’è una riga strutturata, il display si comporterà come se fosse in Modalità In Linea. 

Questa sezione vi aiuterà a capire la modalità Strutturata, e l’ordine di informazioni con il quale JAWS la presenta. La riga Strutturata è un ambiente braille speciale costruito da JAWS solo quando sono necessarie informazioni sul tipo di controllo e/o sul menù di dialogo. 

Quando JAWS costruisce una riga strutturata, non vedrete più una rappresentazione esatta di quello che c’è a schermo. Invece, avrete delle informazioni, ordinate da JAWS, sul menù di dialogo corrente, e sul controllo focalizzato. 

Esempio di una riga strutturata

Dopo aver premuto ALT+INVIO sulla barra delle applicazioni, sulla barra braille appariranno le informazioni seguenti:

“Proprietà barra delle applicazioni dlg Menù Avvio Pagina Opzioni <x> casella di controllo Sempre in primo piano attivata.”

Questa stringa è simile a quello che viene detto dalla sintesi:

“Proprietà barra delle applicazioni menù di dialogo Menù Avvio pagina Opzioni casella di controllo Sempre in primo piano attivata.”

Notate i simboli e le abbreviazioni usate nell’esempio per il braille. Consultate la sezione link Abbreviazioni di JAWS specifiche per il braille per l’elenco completo.

Ovviamente, le parole “menù di dialogo,” “pagina,” e “casella di controllo disattivata,” non appariranno mai a schermo in questa situazione. Inoltre, dato che Windows è un ambiente grafico tridimensionale, le informazioni visualizzate sulla riga braille e lette dal sintetizzatore vocale non appariranno visivamente in quell’ordine. 

Consultate la sezione link Modalità In Linea e JAWS per Windows per sapere le informazioni che vengono inviate senza la modalità strutturata:

Quando apparirà la riga strutturata sulla barra braille, sarà possibile scorrere a sinistra con il display per leggere tutte le informazioni. Così sarete in grado di vedere prima il controllo focalizzato. Quando siete in riga strutturata, i vostri tasti di scorrimento vi permetteranno di vedere tutte le informazioni della riga strutturata non visualizzata sul display. Questa operazione è valida soprattutto per i display a 40 celle. 

I tasti BRAILLE SU e GIU vi sposteranno tra i controlli allo stesso modo delle FRECCE nel controllo corrente. Se siete in un controllo ad albero o ad elenco, vi sposterete tra i controlli nell’elenco o nell’albero. Quando siete su un controllo in una casella di gruppo con dei pulsanti radio, potrete spostarvi ad altri controlli. Tuttavia, nella maggior parte dei casi, questi tasti non vi sposteranno intorno quando è presente la riga strutturata. I tasti routing del braille vi permetteranno di attivare i pulsanti, di evidenziare il testo in un campo editazione, o di cambiare lo stato delle caselle di controllo. La sezione link Descrizione delle combinazioni tasti comuni per il braille descriverà come usare i tasti braille dentro e fuori dalla modalità strutturata. 

Modalità In Linea e JAWS per Windows

Quando siete in Modalità In Linea, JAWS userà delle coordinate a schermo per determinare le informazioni mandate alla barra braille. In questa maniera, l’utente comprenderà meglio il layout a schermo ed il formato di stampa. 

JAWS usa il suo cursore braille per trasmettere le informazioni direttamente a schermo. Il cursore braille funziona come il cursore JAWS, poiché vede esattamente quello che c’è a schermo. 

Usando il menù di dialogo preso ad esempio dalla sezione Modalità Strutturata e JAWS per Windows, sul display apparirà:

Aprendo il menù di dialogo Proprietà della barra delle applicazioni:

· Segno di spunta Sempre in primo piano

Spostatevi su di una riga:

· Opzioni barra delle applicazioni, Applicazioni menù Avvio.

Spostatevi su ancora di una riga:

· Proprietà barra delle applicazioni simbolo aiuto simbolo chiudi

JAWS ha un modo per formattare l’aspetto del testo sul display, con la funzione Toggle8PixelsPerSpace. Per default, l’impostazione è 8 pixel per spazio. Questo significa che verranno mostrati 8 pixel di spazio bianco o vuoto come una cella sul display. 

Premete la combinazione tasti e verrà letto il messaggio "illimitati pixel per spazio"; se il display è impostato in modalità Emulazione Sintesi, verrà mandato anche sul display. Questa impostazione indica che JAWS non visualizzerà dello spazio bianco in più. Verranno visualizzate come celle vuote solo gli spazi ed i rientri nel documento. Tenete presente che questa combinazione tasti è uno switch, e potrete quindi ritornare alla modalità precedente ripremendo la combinazione. 

Quando è selezionato 8 pixel per spazio, usando i tasti BRAILLE SU e BRAILLE GIU non vi posizionerete alla stessa posizione del cursore sulla riga precedente, poiché due righe potrebbero avere una lunghezza in pixel differente. Tuttavia, usando l’opzione Illimitati Pixel Per Spazio avrete la possibilità di spostarvi su e giù nel testo, senza nessuna discrepanza di spazi. 

Le celle di stato e JAWS per Windows

Se la vostra barra braille ha delle celle di stato, queste ultime in genere si trovano sul lato sinistro del display. È probabile che ci sia uno spazio per dividerle dal resto della riga braille. Hanno anche dei tasti Cursor Routing, che serviranno come funzioni aggiuntive, e non come tasti di routing cursore. 

Su tutte le celle di stato, i punti 7 e 8 rappresenteranno la posizione della barra sulla riga di testo attuale, o nella modalità strutturata. 

· Se i punti 7 e 8 sono su per tutte le celle, la barra braille in quel momento starà visualizzando tutta la riga corrente. 

· Se non c’è testo da entrambi i lati, i punti 7 e 8 rimarranno in basso. 

· Se c’è ancora una parte del testo alla destra della riga, rimarrà in basso l’ultima cella di stato. 

· Se invece ci sono più parti a destra, rimarranno in basso le ultime due celle. 

Quello che viene visualizzato sui Primi Sei Punti della cella di stato dipende da quante celle di stato avete. 

· In tutti i casi, le prime tre celle di stato riporteranno la posizione orizzontale in pixel. Questo vale quando non è presente una riga strutturata, o quando è attivo il cursore virtuale. 

· Se c’è una riga strutturata, le celle saranno vuote. 

· Se è attivo il cursore Virtuale, verrà visualizzata la posizione del carattere, a.e., 001 per il primo carattere sulla riga, ecc. 

Le informazioni riportare sulle celle di stato successive dipendono da quante ne avete. Se ne avete 4, la quarta cella visualizzerà la modalità corrente. I caratteri possibili sono:

· s = Modalità Strutturata

· l = Modalità In Linea

· x = Modalità Emulazione Sintesi

Se ne avete 5 o di più, questa informazione verrà riportata sulla cella 5, e la quarta cella riporterà il cursore attivo. I simboli dei cursori sono:

· p = Cursore PC

· j = Cursore JAWS 

· i = Cursore Invisibile

Descrizioni delle combinazioni tasti comuni per il braille

Navigazione:

BRAILLE SU (BraillePriorLine, riga precedente)

BRAILLE GIU (BrailleNextLine, riga successiva)

BraillePanLeft (scorrimento a sinistra)
e 

BraillePanRight (scorrimento a destra)
Per sapere il comportamento di queste combinazioni tasti in una riga strutturata, consultate la sezione link Modalità strutturata e JAWS per Windows. 

In Modalità In Linea, le combinazioni tasti BraillePanLeft e BraillePanRight visualizzeranno le informazioni precedenti e successive sulla riga riferite alla posizione del cursore braille. Se non ci sono più informazioni sulla riga, queste combinazioni tasti andranno alla riga precedente o successiva. 

I tasti BRAILLE SU e BRAILLE GIU vi sposteranno di riga in riga con il cursore braille. 

In Modalità Emulazione Sintesi, le combinazioni tasti BraillePanLeft e BraillePanRight esploreranno il buffer di informazioni inviato al sintetizzatore. Le combinazioni tasti BraillePriorLine e BrailleNextLine non funzioneranno in modalità Emulazione Sintesi. 

Collegare e scollegare i cursori

Nella sezione sulla navigazione, avrete trovato dei riferimenti al Cursore Braille. Questo cursore è invisibile, e di solito viene rappresentato con i Punti 7 e 8 lampeggianti sulla cella su cui si trova il cursore. 

È possibile cambiare la forma del cursore nel Programma di Configurazione di JAWS. JAWS può essere impostato in modo che il cursore PC o il cursore di sistema segua il cursore braille, o fare in modo che il cursore braille si sposti liberamente. Questa funzione viene chiamata ActiveMovesBraille. Quando viene attivata, verrà detto, "il display braille seguirà il cursore attivo". Quando viene disattivata, verrà invece detto, "Il cursore attivo non seguirà il cursore braille.

Quando permettete al cursore di spostarsi liberamente, sarà possibile esplorare tutta la schermata sia quando è attiva la modalità In Linea, sia quando è attivo il cursore JAWS, o quando non è attivata la modalità strutturata. Tuttavia, quando il cursore attivo seguirà il display braille, la lettura del documento sarà più facile, come sarà più facile correggere eventuali errori. Lo schermo verrà fatto scorrere insieme a voi, esattamente come succede con le frecce. 

Tasti cursor routing

Questi tasti, posizionati sopra ogni cella della riga braille, eseguiranno delle operazioni a singolo click in Windows. Ci sono alcune combinazioni tasti che useranno i cursor Routing in combinazione con altri tasti braille per selezionare del testo, per descrivere l’oggetto attivo, o per descrivere il carattere che c’è sul cursore. 

Formattazione braille

Come menzionato nella sezione link Modalità In Linea e JAWS per Windows di questo argomento, l’opzione Toggle8PixelsPerSpace permetterà all’utente di vedere il testo come appare a schermo. Questa funzione è stata studiata per aumentare l’efficienza della visualizzazione in braille. 

Abbreviazioni di JAWS specifiche per il braille

In Modalità Strutturata, per indicare diversi tipi di controlli, verranno usati i simboli seguenti:

dlg = menù di dialogo

gb = casella di gruppo

< > = controllo da attivare/disattivare (casella di controllo, pulsante radio)

Quando viene inserita una X tra i simboli minore di (<) e maggiore di (>), il controllo è attivato. 

Di seguito troverete anche delle abbreviazioni comuni per il braille:

btn = Pulsante

rdmsg = Messaggio letto

unrdmsg = Messaggio non letto

Configurare JAWS ed il braille

Configurare JFW ed il Braille

Qui sotto, troverete una breve descrizione delle opzioni braille nelle finestre di dialogo Opzioni Braille o Opzioni Avanzate, nel Programma di Configurazione di JFW. 

Barra braille predefinita. Nel caso in cui siano stati installati più dispositivi braille, qui potrete scegliere il dispositivo predefinito.

Tabella braille. Questa opzione viene usata per selezionare la simbologia Braille per l’area geografica di appartenenza. Esempio: se si usa la tabella europea il valore di questa opzione  è impostato su IBM437.

Prolissità braille. Questa opzione viene usata per scegliere la quantità di informazioni aggiuntive mostrate sul dispositivo braille. Ci sono tre livelli: Principiante (mostra il maggior numero di informazioni), Intermedio, ed Avanzato  (per avere il numero di informazioni minore).

Attributi Braille. In JFW, il dispositivo braille può essere impostato per sottolineare del testo, in base ad un certo attributo, con i punti 7 e 8. Ad esempio, se una parte del testo o un’opzione erano evidenziate, i punti 7 e 8 saranno sollevati, per indicare questa evidenziazione. Il valore predefinito è “Evidenziato”, ma può essere modificato in Nessuno, Grassetto, Sottolineato, Corsivo, Barrato, e Tutto.

Mostra errore di caricamento del braille. Se non viene trovato il dispositivo braille selezionato durante l’installazione, JFW visualizzerà un errore di caricamento per il driver braille. Ci sono circostanze in cui questo messaggio può risultare fastidioso, ad esempio quando il dispositivo viene scollegato volutamente. Ecco perché JFW permette di disattivare il messaggio di errore. 

8-punti braille. Se viene attivata questa casella, JFW riprodurrà il testo braille usando, se necessario, anche i punti 7 e 8. 

Grado Due. Avrete due opzioni selezionabili tramite questa casella di controllo. “Attiva Traduttore” attiva o disattiva semplicemente il Grado Due, l’opzione “Espandi Parola Corrente” espande la parola dove è posizionato il cursore attivo in modo che possiate modificarla, se necessario.

Modalità Braille. Potrete selezionare una delle tre modalità braille: In Linea, Strutturata, Emulazione Sintesi.

Campione dei punti braille. Utile per impostare i campioni usati per visualizzare gli attributi nella modalità Attributi. La modalità Attributi è descritta in BUILTIN.JSD.

Modalità Stand-by. Se questa opzione è attivata, il display rimarrà inattivo per l’applicazione corrente.

Pixel per spazio. L’impostazione di default è 8, e farà sì che JFW consideri uno spazio uguale a 8 pixel. Se viene aumentato questo valore, verrà diminuita la quantità di spazi vuoti rappresentati sulla barra braille. Un’impostazione di 99 non darà quasi nessuno spazio vuoto, con l’eccezione degli spazi tra parole ed etichette grafiche.

Braille Viewer

Henter-Joyce ha sviluppato “Braille ViewerXE "Braille Viewer"”, un’applicazione realizzata per simulare una barra braille a 40 celle a video. Braille ViewerXE "Braille Viewer" può funzionare anche senza un dispositivo braille collegato al PC. Lo scopo principale del programma è permettere a insegnanti o a sviluppatori vedenti, che non conoscono il braille o che non hanno a disposizione un display braille, di sapere cosa verrebbe riportato sul dispositivo. 

Braille ViewerXE "Braille Viewer" viene installato dalla directory BrlView del CD-ROM di JFW 3.5. Il percorso effettivo del file dipende dalla lettera con la quale viene riconosciuta l’unità CD-ROM. Quando viene lanciato BV, su desktop apparirà, a inizio schermata, un’applicazione con una barra degli strumenti che mostra due righe. La prima riga contiene un pulsante etichettato “Braille Keys”, ed un campo editazione che visualizza il testo che viene mandato alle celle di un dispositivo braille. Premendo il pulsante Braille Keys, comparirà un elenco di opzioni che, di solito, sono attribuite a dei tasti braille su una barra braille, come Pan Right (scorri a destra) o Pan Left (scorri a sinistra). La seconda riga contiene un pulsante Exit ed una riga di stato che mostra le modalità (In Linea, Strutturata, o Emulazione sintesi) ed altre informazioni significative. La barra degli strumenti può essere spostata all’inizio o alla fine dello schermo, ma è stata progettata per non coprire altre finestre.

Nota: JFW deve essere operativo per lanciare Braille ViewerXE "Braille Viewer". 

Nota: Quando si usa Braille ViewerXE "Braille Viewer" senza una barra braille, prima di usare i tasti braille BraillePanRight o BraillePanLeft dovrete selezionare BrailleMovesActive. Se non lo fate, verrete avvisati che la vostra posizione non cambierà e quindi BraillePanRight o BraillePanLeft non funzioneranno.

Braille ViewerXE "Braille Viewer" non appare sulla barra delle applicazioni, poiché viene mostrato nel system tray. Per accedere alle icone del system tray senza usare il mouse, digitate INSERT+F11.

Nota: Braille ViewerXE "Braille Viewer" si disattiva quando JAWS viene scaricato.  

ALVA

Guida rapida alla serie Satellite di ALVA

Guida rapida alla serie Satellite di ALVA

XE "Guida rapida alla serie Satellite di ALVA"Link Navigazione di base con il braille 

Link Comandi per la sintesi vocale 

Link Navigazione nel documento 

Link Comandi di editing 

Link Comandi di focalizzazione 

Link Indicatori e layout per il braille 

Link Cursor Routing di JAWS  

Link Strumenti di gestione di JAWS 

Link Aiuto di JAWS 

Navigazione di base con il braille

LEFT

Sposta la riga braille a sinistra

TUMBLER 1 LEFT

Sposta la riga braille a sinistra (solo per ALVA 570 Satellite Pro)

TUMBLER 2 LEFT

Sposta la riga braille a sinistra (solo per ALVA 570 Satellite Pro)

UP

Sposta alla riga successiva

RIGHT

Sposta la riga braille a destra

TUMBLER 1 RIGHT

Sposta la riga braille a destra (solo per ALVA 570 Satellite Pro)

TUMBLER 2 RIGHT

Sposta la riga braille a destra (solo per ALVA 570 Satellite Pro)

HOME

Sposta la riga braille a inizio finestra

HOME+DOWN

Sposta la riga braille a fine finestra

CURSOR

Sposta il cursore braille alla posizione del cursore attivo

TC

Click del mouse/ routing del cursore

DTC

Click con il tasto destro del mouse

Comandi per la sintesi

NORTH PAD

Legge il titolo della finestra con la sintesi vocale

WEST PAD

Legge la parola corrente con la sintesi vocale

EAST PAD

Legge la riga corrente con la sintesi vocale

SOUTH PAD

Legge la riga a fine finestra con la sintesi vocale

FORWARD EAR

Legge la finestra di dialogo seguendo l’ordine dei controlli

BACK EAR+FORWARD EAR

Legge tutta la finestra/documento

EAST PAD+SOUTH PAD

Legge il testo selezionato

NORTH PAD+SOUTH PAD

Zittisce la sintesi vocale

HOME+TC

Legge il carattere riferito alla posizione del TC 

HOME+DTC

Descrive l’oggetto in braille

Navigazione nel documento

UP PAD

Su

DOWN PAD

Giù

LEFT PAD

A sinistra

RIGHT PAD

A destra

HOME+LEFT

Vai a inizio file

HOME+RIGHT

Vai a fine file

Comandi di editing

CURSOR+STATUS1

Taglia negli appunti (CTRL+X)

CURSOR+STATUS2

Copia negli appunti (CTRL+C)

CURSOR+STATUS3

Incolla dagli appunti (CTRL+V)

CURSOR+TC

Seleziona il testo

EAST PAD+SOUTH PAD

Legge il testo selezionato

Comandi di focalizzazione

UP PAD+RIGHT PAD

Attiva la barra dei menù

DOWN PAD +LEFT PAD

Apre il menù Avvio

DOWN PAD+RIGHT PAD

Riduce a icona tutte le finestre

FORWARD TAB

Sposta al controllo successivo

BACK TAB+FORWARD TAB

Attiva il controllo

BACK TAB

Sposta al controllo precedente

NORTH TAB+ SOUTH TAB

Sposta su di un livello

WEST TAB+EAST TAB

Sposta alla cartella superiore

Indicatori e layout per il braille

STATUS1

Cambia la modalità di visualizzazione

DTC1

Attiva/disattiva il braille di grado 2

STATUS2

Cambia gli attributi

DTC2

Passa tra modalità testo e modalità attributi

STATUS3

I tasti braille sposteranno il cursore attivo

DTC3

Cambia lo stato della rappresentazione spaziale

Cursor routing di JAWS

BACK EAR

Passa dal cursore PC al cursore JAWS e viceversa.

CURSOR

Sposta il cursore braille alla posizione del cursore attivo

HOME+STATUS1

Sposta il cursore JAWS alla posizione del cursore PC 

HOME+DTC1

Sposta il cursore PC alla posizione del cursore JAWS 

Strumenti di gestione di JAWS

HOME+STATUS2

Attiva la finestra di JAWS 

HOME+DTC2

Chiude JAWS

HOME+STATUS3

Apre il Programma di Configurazione di JAWS 

HOME+DTC3

Apre la casella elenco del JAWS Manager 

Aiuto di JAWS

LEFT+UP

Aiuto tasti caldi

RIGHT+DOWN

Aiuto a schermo

Nomi dei tasti per la serie ALVA Satellite 

Sulla parte frontale delle barre braille ALVA Satellite troverete i tasti di navigazione ed alcuni tasti funzione. Sulla parte superiore del display, appena sopra le celle braille, troverete due file di touch cursor. Su entrambi i lati della barra, appena sotto le celle braille, troverete degli speciali tastierini, che chiameremo Satellite pad.

Tasti del pannello frontale

Da sinistra a destra, i tasti frontali sono:

TUMBLER1

Tasto tumbler (solo per ALVA 570 Satellite Pro)

HOME

Tasto circolare a sinistra

LEFT

Tasto rettangolare con la riga marcata verso sinistra

UP

Tasto rettangolare con la riga marcata verso l’alto

DOWN

Tasto rettangolare con la riga marcata verso il basso

RIGHT

Tasto rettangolare con la riga marcata verso destra

CURSOR

Tasto frontale circolare a destra

TUMBLER2

Tasto tumbler destro (solo per ALVA 570 Satellite Pro)

Satellite pad per Windows

Uno dei due tastierini satellite verrà usato per simulare dei comandi Windows. Per default, questo tastierino satellite è sul lato destro della barra braille. Nella documentazione verranno usati i nomi seguenti:

BACK TABXE "BACK TAB"

Tasto esterno di sinistra

FORWARD TAB

Tasto esterno di destra

LEFT PAD

Tasto interno di sinistra

UP PAD


Tasto interno superiore

DOWN PAD

Tasto interno inferiore

RIGHT PAD

Tasto interno di destra

Satellite pad per JAWS

Il secondo tastierino è stato studiato per simulare dei comandi di JAWS. Ad esempio, sarà possibile eseguire delle funzioni relative alla sintesi vocale, attivare funzioni braille estese, ed attivare/disattivare altre funzioni. Per default le funzioni di JAWS sono assegnate al tastierino satellite sul lato sinistra della barra braille.

Nella documentazione verranno usati i nomi seguenti:

BACK EARXE "BACK EAR"

Tasto esterno di sinistra

FORWARD EAR

Tasto esterno di destra

WEST PAD

Tasto interno di sinistra

NORTH PAD

Tasto interno superiore

SOUTH PAD

Tasto interno inferiore

EAST PAD

Tasto interno di destra

Touch cursor

Le due file di touch cursor sopra le celle braille possono essere entrambe divise in due sezioni, quelle sopra le celle di lettura e quelle sopra le celle di stato. I touch cursor sopra le celle di lettura nella prima riga verranno chiamati "TC" (Touch Cursor). I touch cursor sopra le celle di stato verranno chiamati da "TC1" a "TC3".

I touch cursor sopra la parte di lettura nella seconda riga verranno chiamati "DTC" (Double Touch Cursor). Quelli sopra le celle di stato verranno chiamati invece da "DTC1" a "DTC3".

Nomi dei tasti in JAWS 

La parte qui sopra indica come ALVA ha deciso di chiamare i suoi tasti, e questa convenzione verrà usata per tutto il manuale. Nel Programma Tastiera di JAWS tuttavia, verrà usata una convenzione leggermente diversa. Prima di tutto, tutti i tasti o tutte le combinazioni tasti per ogni barra braille avranno come prefisso la parola "Braille". Inoltre, i nomi che il Programma Tastiera di JAWS usa per identificare i touch cursor ed i tasti sui satellite pad saranno diversi da quelli assegnati da ALVA. 

Di seguito troverete l’elenco dei tasti sull’ALVA Satellite con le etichette dei tasti corrispondenti nel Programma Tastiera di JAWS:

TUMBLER1 sinistro
= Braille KEYPAD9


TUMBLER1 destro
= Braille KEYPAD10

HOME
= Braille Home1

LEFT
= Braille Left

UP
= Braille Up

DOWN
= Braille Down

RIGHT
= Braille Right

CURSOR
= Braille Cursor

TUMBLER2 sinistro
= Braille KEYPAD11

TUMBLER2 destro
= Braille KEYPAD12

BACK EARXE "BACK EAR"
=  Braille F10

NORTH PAD
=  Braille F11

WEST PAD
=  Braille F12

SOUTH PAD
=  Braille F13

EAST PAD
=  Braille F14

FORWARD EAR
=  Braille F15

BACK TABXE "BACK TAB"
=  Braille F16

UP PAD
=  Braille F17

LEFT PAD
=  Braille F18

DOWN PAD
=  Braille F19

RIGHT PAD
=  Braille F20

FORWARD TAB
=  Braille F21

I TC sopra alle celle di stato verranno indicati da "BRAILLE STATUS1" a "BRAILLE STATUS 3" ed i DTC, sempre sopra le celle di stato, verranno identificati da "BRAILLE F1" a "BRAILLE F3". I TC e DTC sopra alle celle di lettura verranno identificati rispettivamente come "BRAILLE ROUTING" e " BRAILLE ROUTING2".

Assegnazioni tasti per la serie ALVA Satellite 

Questo capitolo descriverà quali tasti o quali combinazioni tasti sulla barra braille dovrete premere per attivare certe funzioni di JAWS. Verrà data una breve spiegazione per ogni funzione.

Link Navigazione braille di base 

Link Comandi per la sintesi vocale 

Link Navigazione nei documenti 

Link Comandi di editing 

Link Comandi di focalizzazione 

Link Indicatori e layout per il braille 

Link Cursor Routing di JAWS  

Link Strumenti di gestione di JAWS 

Link Aiuto di JAWS 

Navigazione braille di base

LEFT – Sposta a sinistra

Questo comando fa scorrere a sinistra la vostra barra braille esattamente del numero di caratteri impostati per la lettura a schermo. Se non c’è più testo alla sinistra di quello che si sta leggendo, il display braille si sposterà sulla parte più a destra della riga precedente. 

Su un ALVA 570 Satellite pro si potrà eseguire la stessa operazione anche premendo uno dei tasti tumbler sul pannello frontale, a sinistra.

UP – Sposta alla riga precedente

Questo comando sposterà la riga braille verticalmente, su di una riga.

DOWN – Sposta alla riga successiva

Questo comando sposterà la riga braille verticalmente, giù di una riga.

RIGHT – Sposta a destra

La barra braille verrà fatta scorrere verso destra. Se non c’è più testo a destra della riga visualizzata al momento sul display, la barra braille si sposterà alla parte iniziale della riga successiva. Questo è in genere il tasto più usato.

Su un’ALVA 570 Satellite pro questa funzione potrà essere attivata anche premendo uno dei tasti tumbler del pannello frontale, sulla destra.

HOME – Sposta la barra braille a inizio finestra

La riga braille si sposterà all’inizio della finestra su cui si trova il cursore attivo. Nella maggior parte dei casi, questo comando vi porterà alla barra del titolo della finestra.

HOME+DOWN – Sposta la barra braille a fine finestra

La riga braille si sposterà alla fine della finestra su cui si trova il cursore attivo. Se è visibile, questo comando vi sposterà nella maggior parte dei casi sulla barra di stato.

CURSOR – Sposta il cursore braille alla posizione del cursore attivo

Se state esplorando la finestra con il cursore braille in modalità In Linea, questo comando vi riporterà a dove si trova il cursore o il puntatore del mouse, in base alla modalità di navigazione usata.

TC - Mouse click/ routing cursore

Usate il Touch Cursor per simulare un click del mouse a schermo, nella posizione corrispondente al TC. Questa operazione, in un programma di videoscrittura, sposterà il cursore alla posizione su cui si è premuto il TC. Se cliccate con il TC su un pulsante, un collegamento ipertestuale o un’opzione del menù, avrete lo stesso effetto di cliccare con il mouse su questi oggetti.

DTC - click destro del mouse

Questa funzione simulerà un click destro del mouse sullo schermo, nella posizione corrispondente al DTC sul display braille. Questo comando può essere particolarmente utile per avere un menù di contesto sugli elementi che ne danno uno.

Comandi per la sintesi vocale

NORTH PAD – Legge il titolo della finestra con la sintesi vocale

Verrà letto il titolo della finestra attiva. Se siete in un menù di dialogo o in una finestra del documento, questo comando leggerà prima il titolo della finestra dell’applicazione, poi il titolo del documento o della finestra di dialogo.

WEST PAD – Legge la parola corrente con la sintesi vocale

Leggerà la parola che contiene il cursore o la parola su cui è posizionato il puntatore del mouse, in base alla modalità di visualizzazione attiva (cursore PC o cursore JAWS). Se il cursore attivo si trova sul primo spazio vuoto dopo una parola, leggerà lo spazio, non la parola. Gli spazi ed altri segni di punteggiatura vengono trattati come parole.

EAST PAD – Legge la riga corrente con la sintesi vocale

Leggerà la riga che contiene il cursore attivo.

SOUTH PAD – Legge la riga a fine finestra con la sintesi vocale

Questo comando riporterà in voce la riga alla fine della finestra attiva. Nella maggior parte dei casi sarà la barra di stato. 

FORWARD EAR – Legge la finestra di dialogo seguendo l’ordine dei controlli

Tutti i controlli in una finestra di dialogo verranno letti nello stesso ordine, quando usate tab per spostarvi.

BACK EAR+FORWARD EAR – Legge tutta la finestra/documento

Se è attivo il cursore PC, JAWS leggerà tutto il documento, iniziando dalla riga su cui si trova il cursore attivo. Il cursore PC seguirà tutta la lettura. La sintesi continuerà a leggere fino a quando verrà raggiunta la fine del documento o se l’utente interromperà la sintesi con il relativo comando. In quest’ultimo caso, il cursore attivo verrà posizionato all’inizio dell’ultima parola letta. 

Quando sono attivi il cursore JAWS o Invisibile, verrà letta la finestra attiva al momento invece del documento, iniziando dalla riga su cui si trova il cursore attivo e terminando alla fine della finestra.

EAST PAD+SOUTH PAD – Legge il testo selezionato

Questo comando leggerà tutto il testo selezionato nella finestra attiva. Questo comando può essere particolarmente utile per controllare il testo selezionato in un documento o gli oggetti selezionati nelle caselle elenco. Tuttavia, notate che verranno letti solo gli oggetti selezionati visibili a schermo.

NORTH PAD+SOUTH PAD – Zittisci sintetizzatore

Questo comando zittisce la sintesi vocale. Per riattivare la sintesi, premete ancora NORTH PAD+SOUTH PAD.

HOME+TC – Legge il carattere alla posizione del TC 

Questa funzione riprodurrà un messaggio in voce contenente informazioni sul carattere su cui si trova il cursore, sui suoi attributi e sul suo colore.

HOME+DTC – Descrivi oggetto in braille

Descrivi oggetto in braille darà all’utente un riscontro vocale riferito al contesto visualizzato dal display braille. Quando premete HOME in combinazione con il DTC sopra ad un pulsante, sentirete l’etichetta del pulsante, il nome della casella di gruppo, il nome della pagina, il titolo del menù di dialogo, ed il titolo dell’applicazione. Per maggiori informazioni, consultate il capitolo che tratta le modalità di navigazione e di visualizzazione.

Navigazione nel documento

UP PAD - Su

Il cursore attivo verrà spostato su di una riga nel documento corrente. Equivale a premere la freccia su sulla tastiera.

DOWN PAD - Giù

Il cursore attivo verrà spostato giù di una riga nel documento corrente. Equivale a premere la freccia giù sulla tastiera.

LEFT PAD – A sinistra

Il cursore attivo verrà spostato un carattere a sinistra nella riga corrente. Equivale a premere freccia sinistra sulla tastiera.

RIGHT PAD – A destra

Il cursore attivo verrà spostato un carattere a destra nella riga corrente. Equivale a premere freccia destra sulla tastiera.

HOME+LEFT – Vai a inizio file

Il cursore PC verrà attivato e spostato all’inizio del documento o sul primo elemento di un elenco, in base al contesto nel quale viene usato il comando.

HOME+RIGHT – Vai a fine file

Il cursore PC verrà attivato e spostato alla fine del documento o sull’ultimo elemento di un elenco, in base al contesto nel quale viene usato il comando.

Comandi di editing

CURSOR+STATUS1 – Taglia negli appunti (CTRL+X)

Questo comando rimuoverà il testo o gli oggetti selezionati e li copierà negli appunti.

CURSOR+STATUS2 – Copia negli appunti (CTRL+C)

Questo comando copierà il testo o gli oggetti selezionati negli appunti.

CURSOR+STATUS3 – Incolla dagli appunti (CTRL+V)

Questo comando incollerà il contenuto degli appunti nel punto in cui si trova il cursore attivo.

CURSOR+TC – Seleziona testo

La prima volta che verrà usato questo comando, le coordinate dell’inizio del blocco di testo da selezionare verranno memorizzate e rimarcate con un cursore braille a 8 punti. Dopodiché, l’utente potrà spostare la riga braille alla fine del blocco e premere ancora CURSOR+TC per selezionare.

EAST PAD+SOUTH PAD – Leggi testo selezionato

Questo comando leggerà tutto il testo selezionato nella finestra attiva. Questa funzione può essere particolarmente utile per controllare, ad esempio, il testo selezionato in un documento o gli oggetti selezionati in una casella elenco. Tuttavia, notate che verranno letti solo il testo e gli oggetti selezionati visibili a schermo.

Comandi di focalizzazione

UP PAD+RIGHT PAD– Attiva la barra dei menù

Questo comando eseguirà la stessa funzione del tasto ALT. Verrà attivata la barra dei menù.

DOWN PAD +LEFT PAD – Apre il menù Avvio

Apre il menù Avvio (Start) di Windows

DOWN PAD+RIGHT PAD – Riduci a icona

Riduce a icona tutte le applicazioni. Il cursore verrà posizionato sul desktop.

FORWARD TAB – Sposta al controllo successivo

Questo comando sposterà il focus al controllo successivo in una finestra di dialogo, in base all’ordine dei controlli. Simula il TAB.

BACK TAB+FORWARD TAB – Attiva il controllo

Questa funzione simulerà il tasto INVIO. Potrete usare questo comando per premere su un pulsante, ad esempio. 

BACK TAB – Sposta al controllo precedente

Questo comando sposterà il focus al controllo precedente in una finestra di dialogo, in base all’ordine dei controlli. Equivale a SHIFT+TAB.

NORTH TAB+ SOUTH TAB – Sposta su di un livello

Potrete usare questa funzione per spostarvi al livello superiore in un menù. 

WEST TAB+EAST TAB – Sposta alla cartella superiore

Questa funzione simulerà il tasto BACKSPACE. Potrà essere usata per spostarsi alla cartella superiore in Esplora Risorse. 

Indicatori e Layout per il braille

STATUS1 – Cambia la modalità di visualizzazione

Potrete usare questo comando per usare 3 diverse modalità di visualizzazione: modalità In Linea, modalità Strutturata e modalità Emulazione sintesi.

DTC1 – Grado 2

Passa dal braille standard al braille di grado 2 e viceversa.

STATUS2 – Cambia attributi

JAWS usa i punti 7 e 8 sulla barra braille per segnalare che un carattere ha certi attributi. Questo tasto vi permetterà di scegliere quale attributo verrà riportato dai punti 7 e 8. Premendo questo tasto in successione, avrete sette tipi di attributi tra cui scegliere: evidenziato, grassetto, sottolineato, corsivo, barrato, tutti gli attributi, e niente. 

DTC2 – Modalità attributi e modalità testo

In modalità attributi, la barra braille non visualizzerà il testo a schermo ma solo gli attributi di quel testo. I caratteri in grassetto verranno rappresentati da una "b", quelli in corsivo da una "i", quelli sottolineati da una "u" ecc. Con questo tasto potrete attivare/disattivare la modalità attributi.

STATUS3 – I tasti braille sposteranno il cursore attivo on/off

In genere, potrete usare il tasto di navigazione braille sul frontale del display braille ALVA, per esplorare la finestra senza spostare il focus o il puntatore del mouse. Se attivate questa funzione, potrete usare i tasti di navigazione braille per spostare il cursore attivo. Può essere utile specialmente per leggere un documento in braille. In questo modo, potrete premere RIGHT e leggere fino alla fine del documento. Ogni volta che premerete RIGHT, JAWS seguirà il cursore PC. 

DTC3 – Attiva/disattiva rappresentazione spaziale

JAWS rappresenterà ogni otto pixel di uno spazio vuoto a schermo con uno spazio sulla barra braille. Quindi, se ci sono 32 pixel di spazio vuoto, avrete 4 spazi. Quando la rappresentazione spaziale è disattivata, JAWS rappresenterà lo spazio vuoto con uno spazio sulla barra braille, indipendentemente dalla larghezza dello spazio vuoto.

Cursor Routing di JAWS

BACK EAR – Passa da cursore PC a cursore JAWS e viceversa.

Questo tasto cambia la modalità di navigazione dal cursore PC al cursore JAWS e viceversa.

CURSOR – Sposta cursore braille alla posizione del cursore attivo

Se state esplorando la finestra con il cursore braille in modalità In Linea, questo comando vi riporterà alla posizione del cursore o del puntatore del mouse, in base alla modalità di navigazione.

HOME+STATUS1 – Sposta il cursore JAWS al cursore PC 

Il cursore JAWS verrà spostato sul punto in cui si trova il cursore attivo, e verrà reso attivo. Se passate al cursore JAWS, potreste perdere il trascinamento, dato che il puntatore del mouse potrebbe essere ovunque sullo schermo. Con questa funzione, verrà attivato il cursore JAWS su una posizione che è già visualizzata sul display braille.

HOME+DTC1- Sposta il cursore PC al cursore JAWS 

Se sarà possibile, il cursore PC verrà spostato nel punto in cui si trova il puntatore del mouse. Usando questa funzione quando il puntatore del mouse è su un oggetto cliccabile, questo oggetto verrà attivato. Non sarà possibile spostare il cursore PC in un punto che non può essere focalizzato, come ad esempio la barra del titolo.

Strumenti di gestione di JAWS

HOME+STATUS2 – attiva la finestra di JAWS 

Questa funzione attiverà la finestra principale di JAWS. Equivale a premere INSERT+J. Dato che la finestra JAWS consiste solo in una finestra vuota e in una barra del titolo, la barra braille sarà vuota quando userete questa funzione. Premete HOME+UP o ALT sulla tastiera per andare alla barra dei menù.

HOME+DTC2 – Chiudi JAWS

Questa funzione chiuderà JAWS. Prima, comparirà un menù di dialogo a chiedervi se volete veramente chiudere JAWS. Dopodiché, JAWS verrà scaricato dalla memoria. Sarebbe opportuno assegnare un tasto di scelta rapida a JAWS nel menù Avvio in modo da poter riavviare JAWS quando volete.

HOME+STATUS3 – Apri il Programma di Configurazione di JAWS 

Questa funzione avvierà il Programma di Configurazione di JAWS e caricherà automaticamente il file di configurazione per l’applicazione attiva al momento. Anche la finestra del Programma di Configurazione consiste in una finestra vuota ed in una barra dei menù. Quindi, la barra braille sarà vuota quando userete questa funzione. Premete HOME+UP o ALT sulla tastiera per andare alla barra dei menù.

HOME+DTC3 – Lancia JAWS Manager 

Questa funzione aprirà una casella elenco dove potrete scegliere di aprire una delle utility di JAWS: Programma di Configurazione, Programma Dizionario, Programma Frame, Etichettatore Grafici, Programma Tastiera, Programma Script e Riassegna Classe Finestra. Se attivate l’utility selezionata, verrà caricato automaticamente il file impostazioni relativo al programma attivo in quel momento.

Aiuto di JAWS

LEFT+UP – Aiuto tasti caldi

Questa funzione descriverà le combinazioni tasti di JAWS specifiche per l’applicazione attiva.

RIGHT+DOWN – Aiuto a schermo

Questa funzione identificherà la finestra attiva, oltre a dare delle istruzioni su come usare le opzioni disponibili e su come gestire la finestra stessa.

Guida rapida alla serie ABT3 e Delphi

Guida rapida per le serie ABT3 e Delphi 

XE "Guida rapida per le serie ABT3 e Delphi"Link Navigazione braille di base 

Link Comandi per la sintesi vocale 

Link Navigazione nei documenti 

Link Comandi di editing 

Link Comandi di focalizzazione 

Link Indicatori e layout per il braille 

Link Cursor Routing di JAWS 

Link Strumenti di gestione di JAWS 

Link Aiuto di JAWS 

Navigazione braille di base

SU
Sposta alla riga precedente

SINISTRO
Sposta a sinistra di un segmento braille

DESTRO
Sposta a destra di un segmento braille

GIU
Sposta alla riga successiva

HOME
Sposta il display braille a inizio finestra

HOME+GIU
Sposta il display braille a fine finestra

CURSOR
Porta il Braille alla posizione del cursore attivo

TC
Click del Mouse/routing cursore

CURSOR+DTC
Click con il tasto destro del mouse  (solo per ALVA Delphi)

Comandi per la sintesi vocale

PROG+SU
Dice il titolo della finestra con la sintesi

PROG+SINISTRO
Legge la parola corrente con la sintesi

PROG+DESTRO
Legge la riga corrente con la sintesi

PROG+GIU
Legge la riga in fondo alla finestra con la sintesi

PROG+SU+SINISTRO
Legge le caselle di dialogo in ordine di TAB

PROG+TC
Legge il carattere alla posizione del TC 

DTC
Descrizione elemento in braille (solo per Delphi)

PROG+DTC1
Interrompe la sintesi (solo per Delphi)

PROG+DTC2
Legge tutta la finestra/documento (solo per Delphi)

PROG+DTC3
Dice il testo selezionato (solo per Delphi)

PROG+DTC4
Zittisce la sintesi (solo per Delphi)

Navigazione nei documenti

HOME+SINISTRO
Va a inizio File

HOME+DESTRO
Va a fine File

Comandi di editing

CURSOR+STATUS1
Taglia negli appunti (CTRL-X)

CURSOR+STATUS2
Copia negli appunti (CTRL-C)

CURSOR+STATUS3
Incolla dagli appunti (CTRL-V)

CURSOR+STATUS4
Annulla (CTRL-Z) (non disponibile su ABT 340)

CURSOR+TC
Seleziona il testo

PROG+DTC3
Dice il testo selezionato (solo per Delphi)

Comandi di focalizzazione

CURSOR+SU
Apre il menù Avvio

CURSOR+GIU
Riduce a icona tutte le finestre

HOME+SU
Attiva la barra dei menù

SU+SINISTRO
Sposta al controllo precedente

SINISTRO+DESTRO
Attiva il controllo

DESTRO+GIU
Sposta al controllo successivo

CURSOR2
Sposta al controllo precedente (solo per display a 80 celle)

HOME2
Attiva il controllo (solo per display a 80 celle)

PROG2
Sposta al controllo successivo (solo per display a 80 celle)

Indicatori e Layout per il braille

PROG+HOME
Cambia lo stato del Grado 2

STATUS1
Cambia la modalità di visualizzazione

STATUS2
Cambia lo stato attributi

STATUS3
Cambia la rappresentazione spaziale

DTC1
Decide se i tasti braille devono spostare il cursore attivo (solo per Delphi)

DTC2
Cambia tra modalità attributi e testo (solo per Delphi)

DTC3
Cambia tra 6 e 8-punti braille (solo per Delphi)

STATUS4
Decide se i tasti braille seguono il cursore attivo (non disp. Per ABT340)

STATUS5
Cambia tra modalità attributi e testo (solo per display a 80 caratteri)

STATUS6
Cambia tra 6 e 8-punti braille (solo per display a 80 caratteri)

HOME+CURSOR
Decide se i tasti braille spostano il cursore attivo

PROG+CURSOR
Cambia tra modalità attributi e testo

DTC4
Trascinamento Braille al cursore attivo on/off (solo per Delphi)

DTC5
Disattiva stato attributi (solo per ALVA Delphi 480)

Cursor routing di JAWS

PROG
Passa tra cursore PC e JAWS 

CURSOR
Porta il Braille alla posizione del cursore attivo

HOME+STATUS1
Porta il cursore JAWS alla posizione del cursore PC

HOME+STATUS2
Porta il cursore PC al cursore JAWS 

HOME+STATUS3
Porta il cursore braille al cursore PC

HOME+STATUS4
Porta il cursore braille al cursore JAWS (solo per Delphi)

Strumenti di gestione di JAWS

PROG+STATUS1
Attiva la finestra di JAWS 

PROG+STATUS2
Apre il Programma Configurazione di JAWS 

ROG+STATUS3
Avvia l’Etichettatore Grafici

PROG+STATUS4
Chiude JAWS (solo per Delphi)

PROG+STATUS5
Apre la casella elenco JAWS Manager (solo per Delphi 480)

Aiuto di JAWS

PROG+SINISTRO+DESTRO
Aiuto tasti caldi

PROG+DESTRO+GIU
Aiuto a schermo

Nomi dei tasti per le serie ABT 3 e Delphi 

I display braille ALVA hanno diversi tasti. Sul pannello frontale, troverete i tasti di navigazione ed alcuni tasti funzione. Nella parte superiore del display, sopra le celle braille, troverete una o due file di touch cursor. La serie ALVA ABT3 e le serie inferiori hanno una sola fila di touch cursor. La serie ALVA Delphi, conosciuta anche come serie ABT4, ha invece due file.

I tre tasti del pannello frontale più a sinistra sui display ALVA vengono chiamati PROG1, HOME1 e CURSOR1. I quattro tasti subito a destra sono i tasti di navigazione. Vengono chiamati SU, SINISTRO, DESTRO e GIU. Se avete un display braille a 80 celle, troverete altri tre tasti, alla destra dei tasti di navigazione. Vengono chiamati CURSOR2, HOME2 e PROG2.

I touch cursor sul display braille possono essere divisi in due sezioni, quelli sopra le celle di lettura e quelli sopra le celle di stato. Quelli sopra le celle di lettura vengono semplicemente chiamati TC (Touch Cursor). Quelli sopra le celle di stato vengono chiamati da TC1 a TCn, dove n dipende dal numero delle celle di stato.

Su un display braille ALVA della serie Delphi, troverete una seconda fila di touch cursor. La seconda fila di touch cursor, sopra la parte di lettura, viene chiamata DTC (Double Touch cursor). Quelli sopra le celle di stato vengono chiamati da DTC1 a DTCn, dove n dipende dal numero delle celle di stato.

Qui sopra avete una spiegazione di come ALVA ha deciso di chiamare i suoi tasti; questa sarà la convenzione usata nel manuale. Tuttavia, nel Programma Tastiera di JAWS, è stata usata una convenzione leggermente diversa. Prima di tutto, tutti i tasti o le combinazioni tasti di qualsiasi display braille hanno come prefisso la parola braille. Inoltre, i nomi che il Programma Tastiera di JAWS usa per identificare i touch cursor sono diversi da quelli che ha assegnato ALVA.

I tasti frontali (del pannello frontale) vengono identificati così (da sinistra a destra): braille prog1, braille home1, braille cursor1, braille up, braille left, braille right, braille down, braille cursor2, braille home2, e braille prog2 (gli ultimi tre sono disponibili solo su una barra a 80 celle).

I TC sopra le celle di stato vengono riconosciuti da braille status1 a braille statusn, e i DTC sopra le celle di stato vengono identificati da braille f1 a braille fn (dove n sta per il numero delle celle di stato più una). I TC e i DTC sopra le celle di lettura vengono chiamati rispettivamente braille routing e braille routing2.

Assegnazione tasti per le serie ABT 3 e Delphi 

Questo capitolo descriverà i tasti o le combinazioni tasti che dovrete premere sulla barra braille per attivare certe funzioni di JAWS. Ad ogni funzione verrà data una breve spiegazione.

Link Navigazione base con il braille 

Link Comandi per la sintesi vocale 

Link Navigazione nei documenti 

Link Comandi di editing 

Link Comandi di focalizzazione 

Link Indicatori e layout per il braille 

Link Cursor Routing di JAWS  

Link Strumenti di gestione di JAWS 

Link Aiuto di JAWS 

Navigazione base con il braille

SU – Sposta alla riga precedente. Questo comando sposta il display braille in verticale su di una riga.

SINISTRO – Sposta a sinistra di un segmento braille. Questo comando fa scorrere a sinistra il display braille per il numero di caratteri corrispondente alla parte di lettura del display braille. Può accadere che le parole siano troncate all’inizio o alla fine del display braille. Se non c’è più testo alla sinistra del segmento braille attuale, il display braille viene spostato al segmento più a destra della riga precedente. 

DESTRO – Sposta a destra di un segmento braille. Se non c’è più testo alla destra del segmento braille corrente, il display braille viene spostato al segmento più a sinistra della riga successiva. Questo è il tasto più usato sul display braille, dato che vi permette di leggere una parte di testo alla volta in avanti.

GIU – Sposta alla riga successiva. Questo comando sposta il display braille verticalmente giù di una riga.

HOME – Sposta il display braille all’inizio della finestra. Il display braille viene spostato all’inizio della finestra su cui si trova il cursore. Nella maggior parte dei casi, questo comando vi porta alla barra con il titolo della finestra.

HOME+GIU – Sposta il dispositivo braille alla fine della finestra. Il display braille viene spostato alla fine della finestra attiva. Questo comando, nella maggior parte dei casi, vi porta alla barra di stato (se è visibile).

CURSOR – Porta il dispositivo braille nella posizione in cui si trova il cursore attivo. Se state sfogliando la finestra con il cursore Braille in modalità In Linea, questo comando vi fa tornare a dove si trova il cursore o il puntatore del mouse, in base alla modalità di navigazione indicata nella quarta cella di stato.

TC – Click del Mouse/ routing cursore. Usate il Touch Cursor per eseguire un click del mouse. In un word processor o in un editor di testo, il risultato sarà uno spostamento del cursore a quella posizione. Se, ad esempio, cliccate con il TC su un pulsante, su un collegamento ipertestuale o su un elemento di un menù, avrete lo stesso effetto di quando si esegue un click del mouse su questi elementi.

CURSOR+DTC – Click con il tasto destro del mouse in Braille (Solo ALVA Delphi). Questa funzione esegue un click con il tasto destro del mouse a schermo nel punto corrispondente alla posizione del DTC sul display braille. Questo può essere particolarmente utile per avere un menù di contesto sugli elementi.

Comandi per la sintesi vocale

PROG+SU – Legge il titolo della finestra con la sintesi. Viene letto il titolo della finestra attiva. Se siete in un menù di dialogo o su un documento, questo comando dirà inizialmente il titolo della finestra dell’applicazione, seguito dal titolo del documento o della finestra di dialogo.

PROG+SINISTRO – Legge la parola attuale con la sintesi. Legge la parola su cui si trova il cursore, o la parola su cui si trova il puntatore del mouse, in base a quale modalità di navigazione è attiva (rispettivamente cursore PC o cursore JAWS). Se il cursore attivo è sul primo spazio vuoto dopo una parola, verrà letto lo spazio, non la parola. Gli spazi ed i simboli di punteggiatura vengono trattati come parole.

PROG+DESTRO – Legge la riga corrente con la sintesi. Legge la riga su cui si trova il cursore attivo.

PROG+GIU – Legge la riga in fondo alla finestra con la sintesi. Questo comando dirà la riga in fondo alla finestra attiva. Nella maggior parte dei casi, sarà la barra di stato 

PROG+SU+SINISTRA – Legge la casella di dialogo seguendo l’ordine dei campi. Verranno letti tutti i controlli in una casella di dialogo, nello stesso ordine di quando premete TAB per spostarvi nel menù di dialogo.

PROG+TC – Legge il carattere alla posizione del TC. Questa funzione darà un messaggio in voce con delle informazioni sul carattere, sugli attributi, sul colore e sulla posizione.

DTC – Descrizione Elemento in Braille (solo per Delphi). Questo comando da all’utente un riscontro in voce sul contesto che viene visualizzato sul display braille. Ad esempio, se premete DTC sopra un pulsante, sentirete l’etichetta del pulsante, il nome della casella di gruppo, la pagina, il titolo del menù di dialogo, ed il titolo dell’applicazione. Per maggiori informazioni, consultate il capitolo sulle modalità di Navigazione e di Visualizzazione.

PROG+DTC1 – Blocca la sintesi (solo per Delphi). Premendo questo tasto, la sintesi vocale smetterà di leggere una parte del testo. Quando viene inviato al sintetizzatore un altro controllo da leggere, la sintesi riprenderà automaticamente a funzionare. 

PROG+DTC2 – Legge tutta la finestra/documento (solo per Delphi). JAWS leggerà il documento completo, iniziando dalla riga su cui si trova il cursore attivo. La lettura non terminerà fino a quando non viene raggiunta la fine del documento, o se l’utente interrompe la lettura con il comando citato qui sopra. In questo caso, il cursore attivo verrà posizionato all’inizio dell’ultima parola detta. 

PROG+DTC3 – Dice il testo selezionato (solo per Delphi). Questo comando legge tutto il testo selezionato nella finestra attiva. Questa funzione può essere utile per controllare più selezioni in una finestra di dialogo.

PROG+DTC4 – “Zittisce” il sintetizzatore (solo per Delphi). Per riattivare la sintesi, premete ancora DTC4.

Navigazione nel documento

HOME+SINISTRO – Va a inizio File. Viene attivato il cursore PC e, successivamente, viene portato all’inizio di un documento o sul primo elemento in un elenco, in base al contesto nel quale viene usato il comando.

HOME+DESTRO – Va alla fine del File. Viene attivato il cursore PC e, successivamente, viene portato alla fine di un documento, o sull’ultimo elemento in un elenco, in base al contesto nel quale viene usato il comando.

Comandi di editing

CURSOR+STATUS1 – Taglia negli appunti (CTRL-X). Questo comando rimuove il testo o gli elementi selezionati e li mette negli appunti.

CURSOR+STATUS2 – Copia negli appunti (CTRL-C). Questo comando copia il testo o gli elementi selezionati negli appunti.

CURSOR+STATUS3 – Incolla dagli appunti (CTRL-V). Questo comando incolla il contenuto degli appunti alla posizione del cursore attivo.

CURSOR+STATUS4 – Annulla (CTRL-Z) (non disponibile su ABT340). Questo comando può essere usato in alcuni casi per annullare l’ultima azione di modifica. In questo modo non è possibile annullare un comando di JAWS.

CURSOR+TC – Seleziona il testo. La prima volta che viene usato questo comando, vengono memorizzate le coordinate dell’inizio del blocco di testo e rimarcate con un cursore braille a otto punti. Successivamente, l’utente potrà spostare la riga braille alla fine del blocco, e premere ancora CURSOR+TC per selezionare.

PROG+DTC3 – Dice il testo selezionato (solo per Delphi). Questo comando legge tutto il testo selezionato nella finestra attiva. Può essere utile per controllare quello che è selezionato in una selezione multipla di una casella elenco.

Comandi di focalizzazione

CURSOR+SU – Apre il menù Avvio. Apre il menù Avvio di Windows 

CURSOR+GIU – Riduce a icona tutte le finestre. Riduce tutte le finestre ad icona sulla barra delle applicazioni. La focalizzazione passa al desktop.

HOME+SU – Sposta il dispositivo braille alla barra dei menù. Questo comando esegue la stessa funzione di ALT. Attiva la barra dei menù.

SU+SINISTRO – Sposta al controllo precedente. Questo comando vi sposta al controllo precedente in una finestra di dialogo, in base all’ordine dei controlli. Ad esempio, potrete usarlo per spostarvi dall’editazione nome file alla visualizzazione ad elenco cartelle, nel menù di dialogo Apri in Microsoft Word. Questa combinazione tasti, in pratica, simula il comando da tastiera SHIFT+TAB.

SINISTRO+DESTRO – Attiva il controllo. Questa funzione, in pratica, simula il tasto Invio. Potrete usare questo comando anche per premere un pulsante. Potrete usarlo anche in un Word processor per andare a capo.

DESTRO+GIU – Sposta al controllo successivo. Questo comando sposta al controllo successivo in una casella di dialogo, in base all’ordine dei controlli. Questa combinazione tasti, in pratica, simula il tasto TAB.

CURSOR2 – Sposta al controllo precedente (solo display a 80 celle). Equivale a SU+SINISTRA. 

HOME2 – Attiva il controllo (solo display a 80 celle). Equivale a SINISTRA+DESTRA.

PROG2 – Sposta al controllo successivo (solo display a 80 celle). Equivale a DESTRA+GIU.

Indicatori e Layout per il braille

PROG+HOME – Cambia lo stato del Grado 2. Passa tra braille standard e braille di grado 2.

STATUS1 – Cambia la modalità di visualizzazione. Potete usare questo comando per cambiare tra 3 modalità di visualizzazione: Modalità In Linea, Modalità Strutturata e modalità Emulazione Sintesi.

STATUS2 – Cambia lo stato degli attributi. JAWS usa i punti 7 e 8 sul display braille per segnalare che un carattere ha degli attributi. Questo tasto vi permette di scegliere quale attributo è attivo con i punti 7 e 8. Premendo questo tasto in successione, vi verranno mostrati sette tipi di attributo: evidenziato, grassetto, sottolineato, corsivo, barrato, tutti gli attributi, e nessun attributo. 

STATUS3 – Cambia la rappresentazione spaziale. JAWS rappresenta ogni otto pixel di spazio vuoto a schermo con uno spazio sul display braille. Quindi, se ci fossero 32 pixel di spazio vuoto, avreste 4 spazi. Se è disattivata la rappresentazione spaziale, JAWS rappresenterà uno spazio vuoto con uno spazio sul display braille, indipendentemente dalla larghezza dello spazio vuoto.

DTC1 – Decide se i tasti braille devono seguire il cursore attivo (solo per Delphi). In genere, potete usare i tasti di navigazione braille sul pannello frontale di ALVA per leggere la finestra senza spostare il cursore o il puntatore del mouse. Se attivate questa funzione, potrete usare i tasti di navigazione braille per spostarvi insieme al cursore attivo. Il comando è soprattutto utile durante la lettura di un documento. Potrete continuare a premere il tasto DESTRO, fino a quando non avrete finito di leggere un documento. Ogni volta che premete il tasto DESTRO, JAWS sposterà il display insieme al cursore PC. 

DTC2 – Passa tra la modalità testo e attributi (solo per Delphi). In Modalità Attributi, il display braille non visualizzerà il testo a schermo, ma solo gli attributi di quel testo. I caratteri in grassetto vengono rappresentati dalla lettera “b”, i caratteri in corsivo dalla lettera “i”, i caratteri sottolineati dalla lettera “u”, ecc. Con questo tasto potrete attivare/disattivare la modalità attributi.

DTC3 – Passa tra 6 e 8 punti braille (solo per Delphi). Questo comando viene usato per avere 8 punti e 6 punti braille sul display braille.

STATUS4 – Decide se i tasti braille spostano il cursore attivo (Non disponibile su ABT340). Alternativa a DTC1 su ABT380. 

STATUS5 – Cambia tra modalità attributi e testo (solo per display a 80 celle). Alternativa per DTC2 su ABT380. 

STATUS6 – Cambia tra 6 e 8 punti braille (solo per display a 80 celle). Alternativa per DTC3 su ABT380. 

HOME+CURSOR – Decide se i tasti braille spostano il cursore. Alternativa per DTC1 sulla serie ABT3.

HOME+CURSOR – Passa tra la modalità testo e attributi (solo per display a 80 celle). Alternativa per DTC2 su ABT380. 

DTC4 – Trascinamento braille sul cursore attivo acceso/spento (solo per Delphi). In genere, se vi spostate con il cursore JAWS o PC, il display braille lo segue. Potrete disattivare questa opzione (ed attivarla di nuovo), premendo PROG+HOME sul display braille ALVA.

DTC5 – Disattiva lo stato attributi (solo per ALVA Delphi 480). Questo è un tasto di scelta rapida per disattivare velocemente lo stato degli attributi. L’alternativa è premere STATUS2, fino a disattivare lo stato attributi.

Cursor routing di JAWS

PROG – Passa tra cursore PC e cursore JAWS. Questo tasto cambia la modalità di navigazione da cursore PC a cursore JAWS, e viceversa.

CURSOR – Porta il dispositivo braille alla posizione del cursore attivo. Se state sfogliando la finestra con il cursore Braille nella modalità In Linea, questo comando riporta la barra braille nel punto in cui si trova il cursore PC o il puntatore del mouse, in base alla modalità di navigazione indicata sulla quarta cella di stato.

HOME+STATUS1 – Porta il cursore JAWS alla posizione del cursore PC. Il cursore JAWS viene portato alla posizione del cursore attivo, e viene attivato. Se passate al cursore JAWS, potreste perdere il collegamento, poiché il puntatore del mouse potrebbe essere ovunque sullo schermo. Con questa funzione, viene attivato il cursore JAWS su una posizione che, al momento, è già visualizzata sul display braille.

HOME+STATUS2 – Porta il cursore PC alla posizione del cursore JAWS. Se è possibile, il cursore PC viene portato alla posizione del puntatore del mouse. Usando questa funzione quando il puntatore del mouse è su un elemento “cliccabile”, l’elemento verrà attivato. Non è possibile portare il cursore PC ad un punto che non può essere focalizzato, come ad esempio la barra del titolo.

HOME+STATUS3 – Porta il cursore braille al cursore PC. Questa funzione porta il display braille all’elemento focalizzato al momento. Ad esempio, se state sfogliando la finestra con il cursore braille, il comando vi farà ritornare alla posizione del cursore PC.

HOME+STATUS4 – Porta il cursore braille alla posizione del cursore JAWS (non disponibile su ABT 340). Questa funzione porta il display braille alla riga su cui si trova il puntatore del mouse.

Strumenti di gestione di JAWS

PROG+STATUS1 – Attiva la finestra di JAWS 

Questa funzione attiva la finestra principale di JAWS. Equivale a premere INSERT+J. Dato che la finestra di JAWS è composta solo da una finestra vuota e da una barra dei menù, il display braille sarà vuoto quando usate questa funzione. Premete HOME+SU o ALT sulla tastiera per andare alla barra dei menù.

PROG+STATUS2 – Apre il Programma di Configurazione di JAWS 

Questa funzione avvia il Programma Configurazione e carica automaticamente il file di configurazione per l’applicazione attiva. Anche la finestra del Programma di Configurazione è composta da una finestra vuota e da una barra dei menù, e così il display braille risulterà vuoto quando usate questa funzione. Premete HOME+SU o ALT sulla tastiera per andare alla barra dei menù.

PROG+STATUS3 – Avvia l’Etichettatore Grafici.

L’Etichettatore Grafici vi permette di assegnare delle etichette ai grafici che JAWS trova sullo schermo. Potrete usare questa funzione solo se il cursore JAWS è posizionato su un grafico. La funzione Porta Cursore JAWS alla Posizione del Cursore PC (HOME+STATUS1) può essere particolarmente utile per posizionare il cursore JAWS su un grafico.

PROG+STATUS4 – Chiude JAWS (non disponibile su ABT 340)

Questa funzione chiude JAWS. Inizialmente, comparirà un menù di dialogo per chiedervi di confermare la chiusura di JAWS. Dopodiché JAWS smetterà di parlare. Può essere utile assegnare un tasto di scelta rapida a JAWS dal menù Avvio, in modo da poter avviare di nuovo JAWS.

PROG+STATUS5 – Apre la casella elenco Programmi di JAWS (solo per display braille a 80 celle)

Questa funzione apre una casella elenco dove potrete scegliere una delle utility di JAWS: Programma Configurazione, Programma Dizionario, Programma Frame, Etichettatore Grafici, Programma Tastiera, Programma Script e Riassegna Classi Finestra.

Aiuto di JAWS

PROG+SINISTRO+DESTRO – Aiuto tasti caldi

Questa funzione descrive le combinazioni tasti specifiche di JFW per l’applicazione attiva.

PROG+DESTRO+GIU – Aiuto a schermo

Questa funzione identifica la finestra attiva, descrive come usare le opzioni disponibili e la finestra attiva.

Assistenza tecnica

Installazione della serie Satellite di ALVA

Collegamenti USB e seriali con la serie Satellite di ALVA

L’ALVA Satellite può essere collegata ad un PC tramite porta seriale o tramite porta USB, o con il collegamento USBXE "Collegamento USB" ad un PC ed un collegamento seriale ad un secondo PC. L’ALVA Satellite userà automaticamente il collegamento che viene usato per la comunicazione in quel momento. Ad esempio, se la barra braille rileverà una comunicazione seriale in ambiente DOS, verrà automaticamente selezionato il collegamento seriale.

Tuttavia, se sono impostati entrambi i collegamenti (ad esempio, quando entrambi i PC mandano dati al display braille) l’ALVA 544 Satellite selezionerà il collegamento USBXE "Collegamento USB" come canale di comunicazione principale. Se volete passare ad un collegamento seriale, potrete specificare la modifica premendo il Touch Cursor sopra ser nel menù locale principale.

Potrete avere più informazioni sui menù in modalità locale dalla documentazione fornita insieme alla vostra ALVA Satellite.

Driver per la serie Satellite 

Dovrete avere del software (driver) installato sul PC per poter usufruire di tutte le funzioni della barra braille ALVA con JAWS 3.7. I driver necessari verranno automaticamente installati durante l’installazione di JAWS. Questo argomento potrà esservi utile se volete collegare un altro display braille senza fare un’installazione completa di JAWS.

La prima cosa che JAWS ha bisogno per comunicare con una barra braille ALVA è il driver ALVA.JLB, sviluppato da Henter-Joyce. Questo driver verrà installato direttamente nella cartella di JAWS, se selezionate un display ALVA durante l’installazione di JAWS. 

La seconda cosa da fare sarà selezionare i driver Windows corretti per la vostra ALVA. Anche questi file verranno installati automaticamente durante l’installazione di JAWS. Ad ogni modo, periodicamente ritoccheremo i driver per migliorarne le prestazioni. I driver più recenti potranno essere scaricati dal sito di ALVA (link www.alva-bv.nl). I paragrafi seguenti vi daranno un’idea dei driver che vi serviranno per l’installazione:

Link Comunicazione seriale 

Link Comunicazione USB 

Comunicazione seriale

Per le comunicazioni seriali in Windows 95/98 ed in Windows NT occorrerà solo il file ABTSER32.DLL. Questo file dovrà essere nella cartella di JAWS. La sezione BrailleDisplays del file ini di JAWS, JAWS.INI, dovrebbe essere così 
:

[BrailleDisplays]
Braille1Name=alva satellite
Braille1LongName=Alva Satellite
Braille1Port=COM1:
Braille1Driver=alva

questo esempio fa riferimento ad una barra braille Satellite su COM1.

Collegamento USBXE "Collegamento USB"
Per un collegamento USBXE "Collegamento USB" con la barra ALVA Satellite dovrete prima installare il display sul sistema. Solo Windows 98/Me supporta USB.

Quando, la prima volta, viene collegato al PC il cavo USB dell’ALVA Satellite, apparirà il menù di dialogo di Microsoft Windows Installazione guidata nuovo hardware. L’autocomposizione visualizzerà diversi menù di dialogo che serviranno per installare il driver USB di ALVA. La finestra di installazione guidata nuovo hardware verrà visualizzata solo la prima volta che viene collegata un’ALVA Satellite. Successivamente, Windows 98/Me caricherà automaticamente il driver installato.

Per installare ALVA Satellite con un collegamento USBXE "Collegamento USB", seguite questi passaggi:

1. Non collegate ancora il cavo USB dell’ALVA 544 Satellite al PC. Prima avviate Windows 98/Me.

2. Se avete già installato JAWS per Windows su Windows 98, vi raccomandiamo di sfruttarlo per leggere i vari menù di dialogo visualizzati da Installazione guidata nuovo hardware. Se non avete nessuno screen reader installato, leggete le guide qui sotto.

3. Collegate il cavo USB dell’ALVA 544 Satellite al PC. Per il collegamento al computer, la Satellite ha in dotazione un cavo USB. 

4. Windows 98/Me rileverà il nuovo hardware collegato alla porta USB. Apparirà il menù di dialogo Installazione guidata nuovo hardware con questo messaggio: L’installazione guidata cercherà nuovi driver per: Generic USB Hub. Un device driver è un programma software che abilita un dispositivo hardware a funzionare con il rispettivo software. Premete INVIO per continuare. (Premendo ESC in questo menù di dialogo o in quelli successivi l’installazione verrà terminata. Il driver non verrà installato ed il menù di dialogo Installazione guidata nuovo hardware apparirà anche la volta successiva che sarà collegata un’ALVA Satellite.)

5. Il menù di dialogo successivo vi chiederà la posizione del driver da installare. Per default, sarà selezionato il pulsante radio Cerca il driver per il dispositivo (raccomandato). Tenete buona questa impostazione. Premete INVIO per continuare. Non usate l’altra opzione, che visualizzerà un elenco di driver tra cui scegliere.

6. Il menù di dialogo seguente vi chiederà l’unità nella quale cercare il driver del dispositivo USB. Per default, è selezionata l’unità floppy. Inserite il dischetto con i driver di ALVA Satellite e premete INVIO.

7. Apparirà un menù di dialogo informandovi che Windows sta cercando il driver per il nuovo hardware. Aspettate fino a quando il floppy drive smetterà di lavorare.

8. Il menù di dialogo seguente confermerà che è stato trovato un driver per l’ALVA Satellite USB e vi chiederà se volete installare il driver. Premete INVIO per continuare.

9. Il driver ALVA Satellite USB verrà copiato dal dischetto al disco fisso. Aspettate fino a quando il floppy disk smetterà di lavorare. Dopo qualche secondo l’installazione sarà completata.

Quando verrà avviato Windows 98/Me, e verrà individuata l’ALVA Satellite sul collegamento USBXE "Collegamento USB", si udirà un segnale sonoro ad indicare che la comunicazione USB sta funzionando.

Oltre ad installare il display braille sul sistema, dovrete installare anche il driver ABTUSB32.DLL nella cartella di JAWS. 

La sezione BrailleDisplays del file ini di JAWS, JAWS.INI, dovrebbe essere così 
:

[BrailleDisplays]
Braille1Name=alva satellite
Braille1LongName=Alva Satellite
Braille1Port=USB
Braille1Driver=alva

Installazione delle serie ABT3 e Delphi di ALVA

Connessioni parallele e comunicazioni seriali con il display braille ALVA 

Per impostare il dispositivo da un collegamento parallelo a seriale e viceversa, premete contemporaneamente PROG, HOME ed i tasti CURSOR per entrare in modalità locale. Successivamente, premete uno dei tasti TC seguenti:

1.
STATUS1 per passare ad una connessione parallela;

2.
STATUS2 per passare ad una connessione seriale su ser2;

3.
STATUS3 per passare ad una connessione seriale su ser1.

Dovreste sentire un lieve suono, ad indicare che è stata fatta una modifica. Le impostazioni sul collegamento parallelo o seriale rimarranno memorizzate su ABT, anche se fosse spenta. 

Tornate alla modalità operativa premendo il tasto PROG.

Nota: Quando il collegamento seriale con il PC non funziona correttamente, consultate la sezione Collegamenti Seriali (ser), nel manuale di ALVA, ed impostate la porta seriale in modalità ALVA. Nel caso in cui non ci sia comunicazione, potrete verificare la comunicazione effettiva nelle celle di stato. Le celle di stato mostreranno una delle seguenti opzioni: 

4.
p per il collegamento in parallelo

5.
s2 per il collegamento in seriale via port 2 e

6.
s1 per il collegamento in seriale via port 1 

(Fate riferimento a questi collegamenti su ABT, non sul computer).  

Driver per le serie ABT3 e Delphi di ALVA

La prima cosa che serve a JAWS per comunicare con ALVA è il driver braille di ALVA, ALVA.JLB, sviluppato da Henter-Joyce. Questo driver viene automaticamente installato nella cartella di JAWS, se scegliete un display braille ALVA nel programma di installazione di JAWS. L’ultima versione di ALVA.JLB include il supporto per il Touch Cursor doppio sulla serie ALVA Delphi.

La seconda cosa che occorre è selezionare i driver ALVA per Windows corretti. Durante l’installazione di JAWS, verranno installati anche questi file. Il paragrafo seguente descrive quali driver vi servono per il vostro modello specifico:

Link Comunicazione seriale 

Link Comunicazione parallela in Windows 95/98 

Link Comunicazione parallela in Windows NT 

Comunicazione seriale

Per installare un display ALVA tramite un collegamento seriale, sia in Windows 95/98 sia in Windows NT, è sufficiente il file ABTSER32.DLL. Questo file si deve trovare nella cartella JFW. La sezione BrailleDisplays del file di inizializzazione di JAWS, JFW.INI, dovrebbe apparire così:

[BrailleDisplays]

Braille1Name=ALVA

Braille1LongName=ALVA Model 4 40/80

Braille1Port=COM1:

Braille1Driver=ALVA

Questo esempio si riferisce al display braille ALVA Delphi su COM1.

Comunicazione parallela in Windows 95/98

Per il collegamento parallelo in Windows 95 ed in Windows 98, occorre un driver specifico, chiamato ABTWIN32.DLL. Inoltre, è indispensabile avere il driver ABTWINTK.DLL ed un tipo di driver specifico per il vostro modello, che potrete recuperare dalla tabella qui sotto. Infine, ci dovrà essere anche il file ABTWIN.INI nella cartella JFW.

Tipo di display braille ALVA

Tipo di driver specifico

Serie Satellite


Collegamento parallelo non disponibile

Serie Delphi series

AD4XX.DLL

Serie ABT3


ABT3XX.DLL

ABT280


ABT280.DLL

ABT240


ABT240.DLL

ABT180


ABT180.DLL

ABT140


ABT140.DLL

I driver si devono trovare nella cartella JFW. La sezione BrailleDisplays del file di inizializzazione di JAWS, JFW.INI, dovrebbe apparire così:

[BrailleDisplays]

Braille1Name=ALVA

Braille1LongName=ALVA ABT3 Series

Braille1Port=ABTWIN

Braille1Driver=ALVA

Questo esempio vale per il display braille ALVA serie ABT3 su porta parallela. Specificando come porta ABTWIN, attiverete un collegamento parallelo.

Il file ABTWIN.INI nella cartella JFW è un file di testo. Specifica a quale porta parallela (LPT) è collegato il display braille e quale tipo di display braille ALVA viene usato. ABTWIN.INI dovrebbe apparire così:

[ABTW]

module=c:\jfw35\Abt3XX.DLL 

lpt_port=1

Questo esempio vale per un display braille ALVA ABT3 su LPT1. Per un altro tipo di display ALVA, ABT3XX.DLL nella riga module dovrebbe essere sostituito dal nome del driver per questo tipo di display braille ALVA (leggete la tabella sopra). 

ALVA ABT180 e ABT140 vengono collegate al PC tramite una speciale scheda di interfaccia. Per questi display, braille lpt_port dovrebbe essere impostato a 0 (lpt_port=0).

Comunicazione parallela in Windows NT

Per una connessione parallela in Windows NT, occorrerà il driver seriale ABTSER32.DLL e l’ALVA Virtual Comm Port (ALVA VCOMM). L’ALVA Virtual Comm Port viene installata con un semplice programma d’installazione, che aggiunge una porta seriale in più (virtuale) al sistema. JAWS invia a questa porta un’output braille per un collegamento seriale, usando il driver seriale; l’ALVA Virtual Comm Port reindirizza l’output alla porta parallela (LPT), alla quale è collegata ALVA. 

ABTSER32.DLL si deve trovare nella cartella di JFW; i driver ALVA Virtual Comm Port vengono automaticamente installati nella cartella WINDOWS\SYSTEM32. La sezione BrailleDisplays del file di inizializzazione di JAWS, JFW.INI, dovrebbe apparire così:

[BrailleDisplays]

Braille1Name=ALVA

Braille1LongName=ALVA ABT3 series

Braille1Port=COM4:

Braille1Driver=ALVA

Questo esempio vale per un display braille ALVA ABT3 collegato alla porta parallela. L’ALVA Virtual Comm Port viene installata su COM4.

La connessione parallela in NT è valida solo per ALVA ABT3 e la serie ALVA Delphi.

Il programma d’installazione ALVA Virtual Comm port si trova sul CD di JFW 3.7.

Impostare le opzioni braille

XE "Impostare le opzioni braille"JAWS ha un’utility chiamata Programma di Configurazione che vi permette di impostare diverse opzioni. Potrete impostare delle opzioni diverse per ogni applicazione, o le stesse opzioni per tutte le applicazioni1. 

Ci sono due modi per avviare il Programma di Configurazione. Il primo è andare nella finestra principale di JAWS, selezionare Utility nella barra dei menù e scegliere Programma Configurazione dal menù a tendina. Il secondo modo è premere insert-6 quando si è già in un’applicazione. Il secondo metodo carica automaticamente il file di configurazione per l’applicazione attiva. Nel primo modo, per usare lo stesso file, dovrete usare l

’opzione Apri dal menù File. Quando volete impostare le opzioni predefinite, dovrete caricare il file di default (predefinito) dopo aver avviato il Programma di Configurazione. Per farlo, selezionate Apri File Predefinito dal menù File.

Una volta caricato un file di configurazione, potrete andare alla barra dei menù e scegliere Imposta opzioni. Aprirete così un menù a tendina per scegliere le categorie di impostazione. In questa parte del manuale descriveremo solo il menù di dialogo Opzioni braille. Per le altre opzioni, potrete fare riferimento alla documentazione del Programma di Configurazione.

Di seguito troverete un elenco delle opzioni del menù di dialogo Opzioni braille, insieme ad alcune informazioni.

Display braille predefinito – Questa casella elenco è disponibile solo quando viene caricato il file di configurazione predefinito. Se avete installato più di un display braille, qui potrete specificare quello che volete usare come predefinito.

Tabella braille - In questa casella elenco potete specificare quale tabella braille volete usare. Nella patch DTC sono comprese anche le tabelle tedesche e americane chiamate rispettivamente ALVAGER e ALVAUS. Le tabelle Braille sono memorizzate in formato testuale nei file con estensione .JBT (JAWS braille table), nella cartella di JFW.

Prolissità Braille – Questo gruppo di pulsanti radio specifica la quantità di informazioni che vengono visualizzate in modalità strutturata. Scegliendo Principiante, si avranno più informazioni rispetto ad Avanzato.

Mostra errore di caricamento braille – Se questa casella di controllo è disattivata, non avrete il messaggio "Non posso caricare il driver del braille” quando JAWS non può inizializzare il display braille.

8-Punti Braille – Se questa casella di controllo è disattivata, JAWS userà un braille a sei punti. In questo caso, non sarete in grado di sapere lo stato degli attributi o delle lettere maiuscole. Potete passare tra 6 punti e 8-punti  braille temporaneamente, usando il tasto STATUS 4 sul display braille ALVA (solo ALVA Delphi). Questo comando non modifica il file di configurazione.

Stand-by – Attivando questa casella di controllo, disattiverete il supporto braille per l’applicazione per cui state specificando le opzioni.

Attributi braille - JAWS usa i punti sette e otto per indicare la presenza di un certo attributo su un carattere. Con questo gruppo di pulsanti radio potete specificare quale attributo viene indicato di default. Quando volete cambiare temporaneamente lo stato dell’attributo potrete usare il tasto STATUS 2 su ALVA. Questo comando non modifica il file di configurazione.

Modalità Braille – Con il gruppo di pulsanti radio Modalità Braille potete specificare la modalità predefinita del display per l’applicazione corrente. Potrete cambiare la modalità di visualizzazione con il tasto PROG sul pannello frontale di ALVA, senza cambiare il file di configurazione.

Campione dei punti in braille – Questo pulsante apre il menù di dialogo relativo. In questo menù potrete impostare il campione dei punti che viene usato per ogni attributo in modalità attributi. Inoltre, potrete impostare il campione dei punti per la rappresentazione in braille del cursore in ogni modalità di navigazione. Di seguito troverete un elenco di controlli di questo menù di dialogo:

Casella elenco tipi di campione – In questa casella elenco potete scegliere un attributo o una modalità di navigazione per la quale volete specificare il campione dei punti.

Modifica campione dei punti – In questo campo editazione potete specificare il campione del punto per l’attributo scelto, o la modalità di navigazione. Il campione del punto viene specificato da una combinazione di numeri da 1 a 8. Ad esempio, il campione 136 corrisponde al punto Uno, tre e sei in su corrisponde al carattere braille “u”. I campioni predefiniti sono i punti 7 e 8 per tutte le modalità di navigazione e “b”, “h”, “i”, “s” e “u” rispettivamente per grassetto, evidenziato, corsivo, barrato e sottolineato.

Casella di gruppo cursore braille – Questa casella di gruppo è disponibile solo se avete selezionato una Modalità di Navigazione. In questa casella di gruppo potete specificare se volete i punti del cursore braille sollevati o abbassati per tutto il tempo o se li volete lampeggianti. Se scegliete un cursore braille lampeggiante, potrete anche specificare la velocità del lampeggio. La velocità del lampeggio viene data con il numero impostato in millisecondi. Il valore predefinito è 500.

Usare lo screen reader DOS di ALVA in combinazione con JAWS

Chi usa il Programma DOS di Alva, si renderà conto che il supporto DOS di JAWS non è assolutamente paragonabile. Tuttavia, è possibile usare lo screen reader DOS di ALVA in una finestra DOS, mantenendo JAWS per i programmi standard di Windows. Per farlo, dovrete fare attenzione a tre cose.

1.
Il software DOS di ALVA va caricato. Questa operazione può essere fatta durante l’avvio, ad esempio aggiungendo una riga al file autoexec.bat, o avviando lo screen reader DOS di ALVA all’interno della finestra DOS. Consultate la documentazione del software DOS di ALVA per informazioni più dettagliate sul caricamento dello screen reader DOS di ALVA. 

2.
Occorre dire al driver Windows di ALVA di disattivarsi quando si attiva una finestra DOS. Questa operazione viene fatta aggiungendo la riga checkdosbox=yes ad ABTWIN.INI. 

3.
Infine, va disattivato il supporto DOS di JAWS. Per farlo, dovrete aprire il Programma di Configurazione di JAWS, caricare il file di configurazione predefinito ed aprire il menù di dialogo Opzioni Avanzate. In questo menù di dialogo, troverete una casella di controllo “braille - Usa screen reader MS-DOS nelle finestre DOS”. Dopo aver attivato questa casella, JAWS non passerà nessuna informazione al display braille, se verrà richiamata una finestra DOS. 

Facendo attenzione a queste tre cose, JAWS non utilizzerà più il braille in una casella DOS, ed i driver Windows di ALVA non elaboreranno combinazioni tasti sul display braille, in modo che lo screen reader DOS di ALVA possa funzionare correttamente.

Supporto DTC e scrittura degli script

Per sfruttare le funzioni cursor routing del Touch Cursor, potete usare la funzione dello script integrato in JAWS GetLastBrailleRoutingKey() per avere il numero di cella corrispondente al Touch Cursor che è stato premuto. GetLastBrailleRoutingKey() fa ritornare un intero tra 1 ed il numero di celle braille sul display. L’esempio seguente è stato estratto dallo script sui cursor routing script nel file script di default di JFW 3.2

let nCell = GetLastBrailleRoutingKey()

let nX = GetBrailleCellColumn(nCell)

let nY = GetBrailleCellRow(nCell)

Passando il numero di cella nelle funzioni GetBrailleCellColumn() e GetBrailleCellRow() vi verranno date le coordinate dello schermo corrispondenti al Touch Cursor premuto.

Quando usate la funzione GetLastBrailleRoutingKey() per il Touch Cursor doppio, ritorna un intero tra 201 e 200 + il numero di celle braille. In altre parole verrà aggiunto 200 al valore che ritorna dalla funzione GetLastBrailleRoutingKey(), per indicare che è stato premuto DTC invece di TC.

Nello script per la modalità strutturata di ALVA questo problema viene risolto controllando se il valore che ritorna supera 200, e sottraendo 200 se lo fa. Leggete l’esempio seguente:

let nCell = GetLastBrailleRoutingKey()

If (nCell>200) then


Let nCell=NCell-200

EndIf

let nX = GetBrailleCellColumn (nCell)

let nY = GetBrailleCellRow (nCell)
Baum

Vario/Amica 40

Questo argomento contiene uno o più link.

Gli argomenti elencati qui sotto valgono per Vario/Amica 40XE "VARIO/Amica 40" con JAWS.

link Comandi da tastiera 

link Guida rapida di JAWS/Vario 40  

link Installazione e configurazione hardware 

link Installazione di JAWS per Windows  

Introduzione

Vario 40 (conosciuta in Italia come Amica) garantisce leggerezza, potenza ed efficienza a Microsoft Windows, quando viene usata con JAWS per Windows. Gli script personalizzati ed i profili tastiera rendono Vario un’ottima scelta per JAWS. 

Usare JAWS per Windows con VARIO 40 

Questa sezione del manuale descrive i tasti del pannello frontale assegnati a VARIO 40, usati con JAWS per Windows 3.x. Notate che JAWS per Windows 3.x vi permette di modificare facilmente le assegnazioni da tastiera per le combinazioni di tasti su VARIO 40. Fate riferimento alla documentazione di JAWS per Windows, relativa al Programma Tastiera, per maggiori informazioni su come aggiungere o modificare le funzioni assegnate ai tasti braille.

Comandi da tastiera

Comandi generali da tastiera

Alcuni comandi vengono assegnati a dei comandi mnemonici, considerando i sei punti sul display Braille per simulare un carattere. Ad esempio, quando vi viene detto di inserire una "F" sul display Braille, premete contemporaneamente i punti 1+2+4. Questa sezione elenca i comandi raggruppati per combinazioni di tasti in comandi a singolo punto, a due punti, a comandi con i cursor routing. Consultate la documentazione di JFW per maggiori informazioni sui comandi elencati.

Comandi a punti singoli:

Punto 1-Riga su
Sposta il display su di una riga sullo schermo. Quando si è in modalità JAWS, il display si sposterà su di una riga sulla finestra. Quando si è in modalità cursore PC, il cursore si sposterà su di una riga nel documento.

Punto 2- Display precedente

Sposta il display 40 caratteri a sinistra.

Punto 3-Riga giù
Sposta il display giù di una riga sullo schermo. Quando si è in modalità cursore JAWS, il display si sposterà giù di una riga sulla finestra. Quando si è in modalità cursore PC, il cursore si sposterà giù di una riga nel documento.

Punto 4-Cursore JAWS/PC

Passa tra cursore JFW e cursore PC.

Punto 5-Avanza il display

Sposta il display 40 caratteri a destra.

Punto 6-Modalità In Linea/Strutturata
Passa tra modalità In Linea e Strutturata.

Comandi a due punti:

Punti 1+2-Inizio Riga 
Spostano il display alla riga iniziale.  In modalità cursore PC, il display si sposta sulla prima riga del documento. In modalità Cursore JAWS, il display si sposta alla prima riga sullo schermo.

Punti 2+3-Fine Riga
Sposta il display alla fine. In modalità Cursore PC, il display si sposta all'ultima riga del documento. In modalità cursore JAWS, il display si sposta all'ultima riga sullo schermo.

Punti 4+5-Shift Tab

Esegue una combinazione tasti Windows Shift Tab.

Punti 5+6-Tab


Esegue un Tab.

Punti 4+5+6-Alt Tab

Esegue una combinazione tasti Windows Alt Tab 

Punti 1+3-Aiuto Tastiera

Attiva o disattiva l'aiuto tastiera.

Punti 4+6-Attributi Braille
Passa tra le impostazioni di attributi braille.

Punti 1+4-Attributi


Passa tra display Attributi e Caratteri.

Punti 2+5-Escape


Esegue un Escape 

Punti 3+6-Display a 6/8-punti
Passa tra un display a 6 e a 8 punti.

Punti 1+5-Invio


Esegue un Invio.

Punti 2+4-Gira JAWS a PC

Porta il cursore JAWS alla posizione del cursore PC.

Punti 3+4-Gira PC a JAWS

Porta il cursore PC alla posizione del cursore JAWS.

Comandi Routing:

Routing-Gira



Gira il cursore

Routing+Punto 1-Carattere


Legge il carattere e la posizione

Routing+Punto 3-Seleziona Testo

Seleziona del testo con il display braille

Punti 2+6-Trascinamento cursore
Cambia lo stato del trascinamento del cursore braille. Quando è attivato, il display Braille segue il cursore attivo (cursore JAWS o cursore PC). Quando è disattivato, il display Braille non segue il cursore attivo.

Punti 3+5-Spostano il cursore attivo
Quando attivato, gli spostamenti Braille seguiranno il cursore attivo (Cursore JAWS o cursore PC). Quando disattivato, il cursore attivo non si sposta con il display Braille.

Comandi in ordine alfabetico

A - Riga Su
Sposta il display su di una riga sullo schermo. Quando siete in modalità Cursore JAWS, il display si sposterà su di una riga sulla finestra. Quando siete in modalità cursore PC, il cursore si sposterà su di una riga nel documento.

B - Riga iniziale
Sposta il display alla riga in alto. Nella modalità cursore PC, il display si sposta alla prima riga del documento. Nella modalità cursore JAWS, il display si sposta alla prima riga sullo schermo.

C - Caratteri/Attributi

Passa tra display Attributi e Caratteri.

D - Legge Casella di dialogo

Legge la casella di dialogo seguendo l’ordine dei campi.

E - Invio



Esegue un Invio

F - Trova


Esegue il comando Trova di JFW. Cerca il testo nella finestra attiva.

G - Va alla barra dei menù

Attiva la barra dei menù dell’applicazione attiva.

H - Aiuto sui Tasti caldi

Fornisce un aiuto sui tasti caldi.

I - Gira JAWS a PC

Gira il cursore Jaws al cursore PC.

J - Menù JAWS


Attiva il menù di Jaws

K - Aiuto Tastiera


Attiva o disattiva l'aiuto tastiera.

L - Non assegnato



M - Riduci a icona tutto

Riduce a icona tutte le applicazioni e posiziona il cursore PC sul desktop.

N - Documento successivo
Esegue un Control + Tab. Nella maggior parte delle applicazioni vi sposterà al documento aperto successivo.

O - Apre Casella Elenco
Esegue Alt + Freccia Giù. Nella maggior parte delle applicazioni, questo comando permetterà alla casella elenco di mostrare più di un’opzione a schermo.

P - Documento Precedente
Esegue Control + Shift + Tab. Nella maggior parte delle applicazioni, questo comando vi sposterà al documento aperto precedente.

Q - Non disponibile

Questo tasto non è disponibile.

R - Gira il Braille al Cursore

Porta il display Braille alla posizione del cursore attivo.

S - Menù Avvio


Attiva il menù Avvio di Windows.

T - Dice il Titolo della Finestra
Legge il titolo della finestra corrente con la sintesi.

U - Non assegnato



V - Prolissità Braille

Cambia il livello di prolissità usato con il display Braille 

W - Aiuto Tasti di Windows

Fornisce un aiuto sui comandi di Windows 

X - Attributi Braille disattivati

Disattiva gli attributi braille.

Y - Non disponibile

Questo tasto non è disponibile.

Z - Dice il testo selezionato

Legge il testo selezionato dal documento corrente.

0- Pixel per Spazio illimitati
Imposta un illimitato numero di pixel per spazio. Questo comando permette di visualizzare dei grossi spazi come spazi singoli sul display.

1- Display precedente

Sposta il display 40 caratteri a sinistra.

2-Fine riga
Sposta il display alla riga in fondo. Nella modalità cursore PC, il display si sposta sull'ultima riga del documento. Nella modalità cursore JAWS, il display si sposta all'ultima riga sullo schermo.

3-Escape


Esegue un Escape 

4-Non assegnato


Questo tasto non è assegnato

5-Trascinamento cursore braille
Cambia lo stato del trascinamento del cursore braille. Quando è attivato, il display Braille seguirà il cursore attivo (cursore JAWS o cursore PC). Quando è disattivato, il display Braille non seguirà il cursore attivo.

6-Display a 6/8-Punti

Passa tra un display a 6 e a 8 punti.

7-Etichettatore Grafici

Esegue il comando per etichettare i grafici

8-Otto pixel per spazio
Imposta 8 pixel per spazio. Questo comando permette a grossi spazi di essere mostrati come spazi multipli sul display Braille.

9-Sposta il cursore attivo
Quando questa funzione è attiva, la riga braille seguirà il cursore attivo (Cursore JAWS o cursore PC). Quando è disattivata, il cursore attivo non si sposta con il display Braille.

Comandi da tastiera per funzione

La maggior parte dei comandi di navigazione vengono assegnati a comandi a singolo o a doppio pulsante, dal display Braille. Alcuni comandi avanzati vengono assegnati a dei comandi mnemonici, usando i sei punti sul display Braille, per simulare un carattere. Ad esempio, quando vi viene detto di inserire una "F" sul display braille, premete i punti 1+2+4 contemporaneamente. Questa sezione elenca i comandi raggruppati in ordine alfabetico per il nome della funzione. Consultate la documentazione di JFW per maggiori informazioni sulle funzioni elencate.

Display a 6/8 punti - Punti 3+6
Passa tra un display a 6 e a 8 punti.

Display a 6/8 punti - Punto 6

Passa tra un display a 6 e a 8 punti.

Avanza il display - Punto 5

Sposta il display 40 caratteri a destra.

Alt- Tab- Punti 3+4+5

Esegue un Alt-Tab.

Attributi- Punti 1+4

Passa tra un display Attributi ed uno a Caratteri.

Fine Riga- Punti 2+3
Sposta il display alla riga in fondo. Con il cursore PC, il display si sposta all'ultima riga del documento. Con il cursore JAWS, il display sposta all'ultima riga sullo schermo.

Trascinamento Cursore Braille - punto 5
Cambia lo stato del trascinamento del cursore braille. Quando è attivato, il display Braille segue il cursore attivo (cursore JAWS o cursore PC). Quando è disattivato, il display Braille non segue il cursore attivo.

Attributi Braille – Punti 4+6

Passa alle varie impostazioni sugli attributi braille.

Attributi Braille Spenta - X

Disattiva gli attributi braille.

Prolissità Braille – V

Cambia il livello di prolissità usato con il display Braille 

Caratteri/Attributi - C

Passa tra display a Caratteri e ad Attributi.

Riga Giù - Punto 3
Sposta il display giù di una riga sullo schermo. Quando si è in modalità cursore JAWS, il display si sposterà giù di una riga sulla finestra. Quando si è in modalità PC, il cursore si sposterà giù di una riga nel documento.

Otto Pixel/Spazio - 8
Imposta 8 pixel per spazio. Questo comando permette di visualizzare dei grossi spazi come spazi multipli sul display Braille.

Invio - Punti 1+5 (o  E)

Esegue un Invio.

Escape - Punti 2+5

Esegue un Escape 

Trova - F


Esegue il comando Trova di JFW. Cerca il testo nella finestra attiva.

Carattere-Routing+Punto1

Legge il carattere a quella posizione

Vai alla barra dei menù – G

Attiva la barra dei menù dell'applicazione corrente.

Etichettatore Grafici - 7

Esegue il comando per etichettare i grafici.

Aiuto tasti caldi - H

Esegue l'aiuto tasti caldi.

Menù di JAWS - J


Attiva il menù di JAWS 

Cursore JAWS/PC - Punto 4

Passa tra cursore Jaws e Cursore PC.

Aiuto tastiera - Punti 1+3

Attiva o disattiva l'aiuto tastiera.

Aiuto tastiera - K


Attiva o disattiva l'aiuto tastiera.

Modalità in Linea/Strutturata-Punto 6
Passa tra la modalità In Linea e la modalità Strutturata.

Riduci a Icona - M


Riduce tutte le applicazioni ad icona e posiziona il cursore PC sul desktop.

Sposta il cursore attivo - 9
Quando viene attivato il comando, il cursore attivo (cursore JAWS o PC) seguirà la riga braille. Quando è disattivato, il cursore attivo non si sposta con il display Braille.

Documento successivo - N
Esegue un Control + Tab. Nella maggior parte delle applicazioni, andrete al documento aperto successivo.

Apri Casella Elenco - O
Esegue un Alt + Freccia giù. Nella maggior parte delle applicazioni, questo comando permetterà alla casella elenco di visualizzare più di un’opzione a schermo.

Display precedente - Punto 2
Sposta il display 40 caratteri a sinistra.

Documento precedente - P
Esegue un Control+Shift+Tab. Nella maggior parte delle applicazioni, questo comando vi sposterà al precedente documento aperto .

Gira - Routing


Gira il cursore

Porta il display Braille al cursore - R
Porta il display Braille alla posizione del cursore attivo.

Porta JAWS al PC - Punti 2+4
Porta il cursore JAWS alla posizione del cursore PC.

Porta JAWS al PC - I

Porta il cursore JAWS alla posizione del cursore PC.

Porta il PC a JAWS - Punti 3+4
Porta il cursore PC alla posizione del cursore JAWS.

Dire casella di dialogo - D

Legge la casella di dialogo seguendo l’ordine dei campi.

Dire il titolo della finestra - S

Legge il titolo della finestra con la sintesi.

Dire il testo selezionato - Z

Legge il testo selezionato dal documento corrente.

Shift Tab - Punti 4+5

Esegue uno Shift Tab.

Menù Avvio - S


Attiva il menù Avvio.

Tab - Punti 5+6


Esegue un Tab.

Inizio riga - Punti 1+2 (o B)
Sposta il display alla riga iniziale. Nella modalità cursore PC, il display si sposta alla prima riga del documento. Nella modalità cursore JAWS, il display si sposta alla prima riga sullo schermo.

Illimitati Pixel/Spazio-0
Imposta un numero illimitato di pixel per spazio. Questo comando permette di visualizzare grossi spazi come un singolo spazio sul display.

Riga su - Punto 1 (o A)
Sposta il display su di una riga sullo schermo. Quando il cursore è in modalità Jaws, il display si sposterà su di una riga sulla finestra. Quando si è in modalità cursore PC, il cursore si sposterà su di una riga nel documento.

Aiuto Tasti Windows - W

Fornisce un aiuto sui tasti di Windows.

Guida rapida di JAWS/Vario

Comandi a punto singolo 

Punto 1-Riga su

Punto 4-Cursore JAWS/PC 

Punto 2-Display precedente

Punto 5-Display successivo

Punto 3-Riga giù

Punto 6-Modalità In Linea/Strutturata

Comandi a due punti

Punti 1, 2-Riga in cima

Punti 1, 3-Aiuto tastiera

Punti 2, 3-Riga in fondo

Punti 4, 6-Attributi braille

Punti 4, 5-Shift Tab

Punti 3, 4, 5-Alt Tab

Punti 1, 4-Cambia attributi

Punti 5, 6-Tab

Punti 2, 5-Escape

Punti 3, 6-Passa tra 6/8 punti

Punti 1, 5-Invio

Punti 2, 4-Porta il cursore JAWS al cursore PC 

Punti 3, 4-Porta il cursore PC al cursore JAWS

Comandi Routing 

Tasto cursor routing- Gira il cursore

Punto 1 + Tasto cursor routing - Annuncia il carattere

Punto 3 + Tasto cursor routing - Seleziona del testo

Comandi in ordine alfabetico

A - Riga su






B - Riga in cima






C - Attributi carattere




D - Legge casella di dialogo





E - Invio






F - Trova






G - Va alla barra dei menù

H - Aiuto tasti caldi





I – Porta il cursore JAWS al cursore PC



J - Menù JAWS






K - Aiuto tastiera





L -







M - Riduci a icona





N - Documento successivo (Ctrl-Tab)



O - Apri Casella di dialogo (Alt-Freccia giù)


P - Documento precedente (Shift-Ctrl-Tab)

Q - Non disponibile





R – Porta il cursore Braille al cursore attivo

S - Menù Avvio

T - Legge titolo della finestra

U -

V - Prolissità braille

W - Aiuto tasti di Windows

X – Attributi braille disattivati

Y - Non disponibile

Z - Dice il testo selezionato

0 - Illimitati Pixel/Spazio

1 - Precedente

2 - Riga in fondo

3 - Escape

4 -

5 - Cambia lo stato del trascinamento del cursore Braille 

6 - Passa tra 6/8 punti

7 - Etichettatore Grafici

8 - Otto Pixel/Spazio

9 - Cambia lo stato del collegamento tra cursore Braille e cursore attivo

Installazione e configurazione hardware

In questa sezione del manuale tratteremo collegamenti ed i pulsanti della RBT 40. Leggete questa sezione per sapere come collegare i cavi tra il computer ed il display Braille; inoltre, imparerete le posizioni dei pulsanti di comando e dell'interruttore di accensione. Infine, potrete anche imparare a configurare l'orientamento e le modalità di emulazione che volete usare, e come rimuovere e collegare lo storage tray.

Descrizione della RBT 40

La RBT 40 viene spedita con lo storage tray collegato al display. Dovrete seguire le istruzioni qui sotto per rimuovere lo storage tray. Lo storage tray nasconde una delle porte di collegamento della RBT 40. Rimuovendo lo storage tray, troverete tutte le porte di collegamento per decidere la miglior configurazione da usare.

Rimuovere e collegare lo Storage Tray

Prima di iniziare, posizionate la RBT 40 su un tavolo o una superficie di lavoro piatta. 

Lo storage tray è collegato al display da quattro viti. Su ogni lato del display ci sono due viti. Rimuovete tutte e quattro le viti. Fate scorrere la RBT 40 verso di voi, e fuori dalle guide collegate allo storage tray. 

Per collegare lo storage tray, posizionatelo su un tavolo o su una superficie piatta. Posizionate la RBT 40 sulle guide, e fatela scorrere contro lo storage tray. Posizionate tutte le viti, prima di avvitare il display.

Usare lo Storage Tray

Per aprire lo storage tray, tenete stretto il tray sul lato con una mano, e tirate la manopola posizionata nella parte posteriore. Lo storage tray può essere completamente rimosso dallo chassis di espansione. Lo storage tray ha due divisori, che possono essere rimossi per permettere il deposito di elementi con dimensioni diverse.

Porte ed Interruttori di RBT 40 

Con lo storage tray rimosso, riuscirete a trovare tutte le porte e gli interruttori sulla RBT 40. Nel pannello posteriore, verso il bordo sinistro del display, troverete una porta rettangolare a 10-pin. Lungo il bordo sinistro verso il centro, troverete un 'altra porta simile.

Queste porte vengono usate per collegare la RBT 40 al computer. Usate solo una delle porte. Le porte sono uguali e ne vengono fornite due per una maggiore flessibilità quando ci si collega al computer.

Nota: la porta di collegamento posteriore può essere usata anche con lo storage tray collegato. La porta di collegamento viene retrocessa e lo storage tray ha un intaglio per permettere al cavo piatto di uscire dall'unità.

Inoltre, lungo il pannello sinistro, subito dietro la porta di collegamento, troverete una piccola porta circolare. Questa è la porta per l'alimentatore.

Sul pannello destro della RBT 40, troverete l'interruttore di accensione/spegnimento. La posizione On viene indicata con un piccolo punto. Premete l'interruttore in basso verso il punto per accendere la RBT 40. Premete l'interruttore in basso, lontano dal punto, per spegnere il display.

Alla fine del display Braille sul pannello superiore, troverete 3 pulsanti disposti verticalmente. Questi pulsanti vengono usati singolarmente ed in combinazione per controllare la RBT 40. I pulsanti sono numerati 1, 2 e 3 sul lato sinistro e 4, 5, e 6 sul lato destro.

Quando l'orientamento del display Braille è invertito, è invertito anche l'orientamento per i pulsanti. Leggete il capitolo 3 per maggiori informazioni sull'uso di questi pulsanti con il vostro screen reader.

Collegare la RBT 40 al Computer

Selezionate quale porta volete usare sulla RBT 40 per collegare il display al computer. Entrambe le porte sono configurate allo stesso modo. Ad esempio, potrete invertire il display ed usare il lato delle porte, per comunicare con il computer.

Cercate la fine rettangolare del cavo piatto. Avrà una piccola tacca lungo un bordo del connettore. Allineate il cavo con la tacca verso il basso e premete il connettore alla porta che volete usare. Attenti a non forzare il cavo. Potreste piegare o rompere un pin nella porta. Se il connettore sembra non inserirsi correttamente, assicuratevi che nessun pin del cavo sia piegato.

Collegate l'altra estremità del cavo ad una delle porte seriali del computer. Controllate quale porta state usando (COM1, COM2, COM3 o COM4). Probabilmente dovrete dire al vostro screen reader a quale porta avete collegato la RBT 40.

Configurare la RBT40

La RBT 40 può emulare i display braille della Baum, della Telesensory (PowerBraille>), o della Handy Tech. Inoltre, il display può essere invertito, dando un orientamento più confortevole all'utente. Questa sezione del manuale descrive come impostare e salvare l'orientamento e l'emulazione per il display.

Selezionare una Modalità di Emulazione

Prima di iniziare, assicuratevi che il display sia acceso. Il display visualizzerà un numero di versione firmware e, verso la fine, riporterà "Mode-1 Baum". 

Il display potrebbe anche riportare "Mode-2 Emul. 2," o  "Mode-3 Emul. 3," o  "Mode-4 Emul 4."

Seguite i passaggi qui sotto per selezionare una modalità di emulazione:

1. Premete il pulsante in fondo, sul lato del display (Pulsante 3 o 6). Ogni volta che verrà premuto il pulsante, il display cambierà la modalità di Emulazione. Selezionate Emulazione 1 per Baum, Emulazione 2 per Handy Tech, Emulazione 3 per PowerBraille, ed Emulazione 4 per Enhanced PowerBraille.

2. Premete e tenete premuti i pulsanti 1 e 3 (o i pulsanti 4 e 6), fino a quando il display lampeggia e mostra la parola "salvato". Questa operazione salva la modalità di emulazione, in modo che la prossima volta che accendete la RBT 40, sarà già impostata.

Selezionare l'orientamento

Potrete invertire l'orientamento del display Braille, in modo da posizionare le celle direttamente verso la tastiera o il computer portatile.

Seguite i passaggi qui sotto per invertire l'orientamento:

1. Premete 2 e 5 su ciascun lato del display. Ogni volta che premete il pulsante, il display invertirà il suo orientamento.

2. Premete e tenete premuti i pulsanti 1 e 3 (o i pulsanti 4 e 6), fino a quando il display lampeggia e mostra la parola "saved". Questa operazione salva l'orientamento, in modo che la prossima volta che accendete la RBT 40, sarà già impostata.

Caricamento e trattamento delle Batterie

Prima di usare la RBT 40, assicuratevi di caricare completamente le batterie. Usate solo l'alimentatore fornito con la RBT 40 quando si caricano le batterie. Inserite il connettore circolare sul lato sinistro del display, sotto il connettore dell'interfaccia.

Anche quando il display Braille è spento, tenetelo collegato all'alimentazione. 

Il pieno caricamento delle batterie porta via dalle 2 alle 2 ore e mezza. Quando il caricamento è completato, verrà visualizzato il tempo di carica totale.

Quando le batterie sono quasi scariche, la RBT 40 si spegne automaticamente per evitare uno scaricamento totale che può danneggiare le batterie. Venti minuti prima che la RBT 40 si spenga, il display Braille mostrerà:


Low Bat. 20 min. remaining

Dopo aver premuto un tasto qualsiasi, potete continuare a lavorare con la RBT 40. Dovreste, tuttavia, collegare la RBT 40 con il caricatore prima che l'unità si spenga completamente. Durante gli ultimi venti minuti, l'avviso di low battery verrà ripetuto diverse volte. Una batteria completamente carica dovrebbe durare tra le 40 e 50 ore.

Se la RBT 40 non viene usata per più di 15 minuti, viene spenta automaticamente. Questo metodo di conservazione della batteria garantisce la durata a vita della batteria. Per procedere con il lavoro, riaccendete ancora la RBT 40.

Installazione di JAWS per Windows 

Questo capitolo del manuale descriverà come installare ed usare la RBT 40 con la maggior parte dei programmi di lettura schermo. Inoltre, verranno date delle istruzioni specifiche per alcuni screen reader DOS e Windows. Assicuratevi di controllare anche il file README.TXT sui dischi driver e di documentazione di RBT 40 per avere delle informazioni aggiornate che non erano disponibili quando è stato stampato il manuale.

Istruzioni di installazione generali

La maggior parte degli screen reader compatibili con i display braille hanno un driver per la PowerBraille 40 della Telesensory e per i display braille Handy Tech. Controllate la documentazione del vostro screen reader per sapere quale display Braille è compatibile. Se sono compatibili sia PowerBraille sia Handy tech, converrà chiedere al produttore quale display può essere supportato meglio. Sono stati testati diversi screen reader con il protocollo PowerBraille 40 con molto successo.

Se non siete sicuri di quale emulazione usare, vi raccomandiamo l'emulazione Enhanced PowerBraille 40. Questa emulazione vi permette di usare più combinazioni di tasti rispetto all'emulazione standard PowerBraille. Potrebbe essere interessante sapere anche la mappatura tasti assegnata alla modalità di emulazione scelta. Per saperne di più, consultate il quadro di mappatura tasti di RBT 40 in confronto a PowerBraille 40 e ad Handy Tech. 

Installate lo screen reader, selezionando PowerBraille 40 o Handy Tech come display Braille. Quando vi viene chiesta la porta di comunicazione per il display, inserite la porta alla quale avete collegato RBT 40.

Quando lanciate lo screen reader, dovrebbe iniziare a comunicare con la RBT 40. Se non avrete nessun riscontro in braille, controllate che i cavi siano collegati correttamente, di aver detto allo screen reader di usare la porta corretta, e che RBT 40 sia nella modalità Emulazione corretta.

Mappatura tasti per RBT40, PowerBraille, ed Handy Tech 

Tasti RBT 40
Tasti PowerBraille

Tasti Handy Tech 

Pulsante 1      
Bilanciere sinistro su

Pulsante 2        
Indietro - su

Pulsante 3       
Bilanciere sinistro giù

Pulsante 4       
Bilanciere destro su

Pulsante 5       
Avanzamento

Pulsante 6        
Bilanciere destro giù

Pulsanti 1, 5
Scollega (Tasto Convesso)

Pulsanti 3, 5
Invio (Tasto Concavo)

Installare la RBT 40 con JAWS per Windows 3.x

Le versioni più recenti di JAWS per Windows 3.x contengono i driver per la RBT 40.

Installazione Automatica

Per una installazione automatica della RBT 40, seguite le istruzioni fornite con la documentazione di JAWS per Windows. Quando vi viene chiesto di selezionare un display Braille, dovrete selezionare RBT40 (Amica).

Installazione manuale

Se la versione di JAWS per Windows 3.x non elenca RBT 40 come opzione, quando si installa il display Braille, selezionate PowerBraille 40 come dispositivo. Se volete usare un’emulazione diversa, potrete cambiarla successivamente.

Quando avete completato il programma di installazione di JFW, inserite il dischetto driver di RBT 40 nell'unità floppy ed eseguite i passaggi seguenti.

1. Copiate il driver dal dischetto driver di RBT 40 alla directory JFW. Di solito la directory è \JAWS37. Ci sono tre file che dovreste copiare: RBT40E2.JLB, RBT40E3.JLB e RBT40.JLB.

2. Copiate il file DEFAULT.JKM nella directory C:\JAWS37\SETTINGS\ITA. Sostituite il file esistente con quello nuovo proveniente dal disco driver di RBT 40.

3. Usate un editor di testo (come Blocco Note) per modificare il file JFW.INI che si trova nella directory di JFW. La directory di solito è \JAWS37. Nella sezione chiamata [BrailleDisplays], aggiungete o modificate le righe in modo che appaiano così:

Per l'emulazione PowerBraille:

Braille1Name=RBT40E3

Braille1LongName=RBT 40 Emul 3

Braille1Port=com1:9600,n,8,1

Braille1Driver=RBT40E3

Per l'emulazione Handy Tech:

Braille1Name=RBT40E2

Braille1LongName=RBT 40 Emul 2

Braille1Type=Serial

Braille1Port=com1:19200,o,8,1

Braille1Extra=

Braille1Driver=RBT40E2

Per l'emulazione Enhanced PowerBraille:

Braille1Name=RBT40

Braille1LongName=RBT 40

Braille1Port=com1:9600,n,8,1

Braille1Driver=RBT40

Ora, assicuratevi che la RBT 40 sia nell'emulazione corretta, ed avviate JFW seguendo le istruzioni nella documentazione di JFW.

Blazie Engineering

Braille Lite 40

Questo argomento contiene uno o più link.

Gli argomenti elencati qui sotto valgono per Braille Lite 40XE "Braille Lite 40" con JAWS.

link Passare tra JAWS e Braille Lite 

link Modalità di JAWS 

link Comandi di spostamento 

link Cambiare i cursori 

link Marcare del testo 

link Selezionare del testo  

link Limitare il cursore JAWS 

link Spostare il cursore attivo 

link Il miglior modo per imparare 

link Sommario dei comandi definiti 

Nota: è a disposizione una mailing list per discutere di Braille Lite e JAWS per Windows. Per iscriversi, inviate un messaggio a listproc@blazie.com. Lasciate la riga dell’oggetto vuota e scrivete “Subscribe drivers (il vostro nome)” nel corpo del messaggio.

Introduzione

Passare tra JAWS e Braille Lite

Il dispositivo braille, per JAWS, sfrutta la modalità Emulazione Sintesi di Braille Lite. Per rendere la modalità attiva, inserite la combinazione dei tasti 3,4,5 ed una combinazione p. La stessa procedura disattiva la modalità. JFW funzionerà ancora quando Braille Lite è nella sua modalità locale. Il driver attuale non è in grado di gestire la sintesi interna di Braille Lite.

Modalità di JAWS

Braille Lite offre all’utente due diverse modalità per interagire con JAWS per Windows. La prima modalità, la Modalità Editazione, permette all’utente di usare i tasti braille per immettere del testo nel computer. Nella seconda modalità, la Modalità Navigazione, l’utente ha accesso a tutti i tasti di Braille Lite per far spostare il display lungo la schermata del computer. Se siete in grado di usare la tastiera del computer, la Modalità Navigazione offre più possibilità per interagire con il computer.

Modalità Editazione. Questa modalità viene richiamata con un segno e d (punti 1,2,4,6). Mentre si è in questa modalità, la tastiera braille permette un’immissione diretta al PC. Se volete immettere testo in grado 2, potrete richiamare il comando “Inoltra traduttore di grado due”, con una combinazione t (punti 2,3,4,5). Per terminare l’immissione in grado due, usate un segno o u (punti 1,2,5,6). 

Le combinazioni che non sono definite come parte della modalità in Emulazione sintesi di Braille Lite non verranno intercettate da JFW. Se l’utente vuole definire le combinazioni per Braille Lite, dovrà eseguire una combinazione Punto di Domanda (punti 1,4,5,6). Questo comando influisce solo per la modalità editazione; in modalità navigazione, questo comando non richiamerà l’aiuto tastiera. In pratica, verrà detto a JFW di intercettare le combinazioni in modo che possano essere definite ed usate nel Programma Tastiera di JFW.

Le combinazioni di Braille Lite si applicano per la modalità editazione. Quindi, la combinazione “u” farà sì che il carattere successivo sia maiuscolo. La combinazione “X” seguita da un carattere, manderà quel carattere come carattere di controllo. Come potete immaginare, la combinazione “I-n” (3,5) seguita da un carattere, manderà un carattere alt. Se dovete eseguire dei comandi PC dalla tastiera di Braille Lite, potrebbe essere necessario eliminare alcune funzioni definite da JFW. Se riuscite ad usare la tastiera del PC come input, troverete che la tastiera di Braille Lite può essere molto più funzionale per eseguire i comandi di JFW.

Modalità navigazione. La modalità di navigazione viene richiamata con una combinazione “n” (punti 1,3,4,5). La modalità di navigazione è la modalità predefinita. Il vero vantaggio di questa modalità è avere a disposizione tutti i tasti della tastiera braille per la navigazione con il display ed il mouse. Coloro che preferiscono usare la tastiera PC per scrivere, troveranno che Braille Lite è un dispositivo molto più facile da usare in questa modalità, grazie al suo grande numero di combinazioni tasti disponibili, con la possibilità di spostarsi senza digitare combinazioni. Con il Programma Tastiera di JFW ci siamo dedicati soprattutto a questa modalità.

Comandi di spostamento

Le barre di avanzamento e gli interruttori di avviamento sono completamente funzionali in questa versione di JAWS per Windows. Nella modalità predefinita, le barre spostano il display ma non spostano con loro il cursore. 

Il lato sinistro della barra di avanzamento sinistra verrà chiamato 1; il lato destro della barra di avanzamento sinistra, 2; il bordo sinistro della barra di destra, 3; il lato destro della barra di destra, 4. Quindi, i tasti sono numerati da 1 a 4, spostandosi da sinistra verso destra. 

Premendo il bordo destro della barra di destra (4), sposterete il display 40 celle a destra – andrà a capo automaticamente quando raggiungerà la fine della riga.

Premendo 3, sposterete il display verticalmente in basso sullo schermo – non fa ritornare al bordo sinistro dello schermo.

Premendo 2, sposterete il display su a schermo – il display non torna al bordo sinistro dello schermo

Come potete immaginare, 1 sposta il display 40 celle a sinistra, e va automaticamente alla riga precedente.

Nel caso in cui non sia chiaro, ecco altre maniere per dire la stessa cosa. La barra di avanzamento sulla destra vi sposta avanti e in basso nel documento. La barra di avanzamento sinistra vi porta indietro, verso l’alto nel documento. L’esterno delle barra di spostamento vi sposta orizzontalmente, l’interno vi sposta verticalmente.

Abbiamo anche definito i tasti di spostamento del cursore, opportuni per le normali operazioni con Braille Lite. Quindi, il punto 6 sposta un carattere alla destra, mentre il punto 3 sposta un carattere a sinistra; il punto 5 sposta di una parola alla destra ed il punto 2 sposta di una parola alla sinistra; il punto 1 sposta giù di una riga ed il punto 4 sposta su di una riga. Troverete questi tasti utili anche quando si seleziona il testo.

Cambiare i cursori

Gli utenti possono trovare estremamente utile passare tra il cursore PC ed il cursore JAWS per controllare le modifiche a schermo. Questa possibilità è particolarmente utile con il controllo ortografico in Eudora. Potrete posizionare il cursore JAWS sulla parola scorretta in modo che possiate controllarla in qualsiasi momento. Il cursore PC mostrerà la parola corretta mente il cursore JAWS mostrerà quella scorretta. Il cursore PC viene richiamato con una “c” (punti 1,4) ed il cursore JAWS viene richiamato con una “c” scalata di una fila (punti 2,5). 

Un comando ancora più utile permette di passare tra i due cursori con i punti 5, 6. 

Marcare del testo

Una delle cose che rendono la riga braille particolarmente utile è la possibilità di sapere dove iniziano e finiscono gli attributi. JFW ha un comando che vi permette di sapere qual è l’attributo attivo al momento. Lo richiamiamo con i punti 2,3. Mettendo la mano sul display mentre siete posizionati sull’attributo (ad esempio sottolineato) potrete sapere qual è l’attributo, dove inizia e dove finisce. Per apprezzare completamente questa funzione, provate l’esperimento seguente. Andate in un programma di videoscrittura e posizionate il display sopra un testo sottolineato o in grassetto. Ora, lasciate una mano sul display, e premete i punti 2,3 fino a fare salire i punti 7 e 8 sotto i caratteri con l’attributo.

Un’altra funzione utile può essere eseguita con una combinazione (2,3). Questa funzione cambia lo stato tra attributi e caratteri. Quando usate insieme, queste due funzioni informano l’utente sulle modifiche in scrittura. Il miglior modo per capire come funziona questa caratteristica è sperimentarla.

Selezionare del testo

Gli utenti troveranno che è molto più facile selezionare e capire il testo selezionato quando usano un display braille. In questa versione del Programma Tastiera di JFW, abbiamo scelto di selezionare il testo con i comandi di accordo. Questi comandi sono opportuni per chi ha usato Braille Lite in modalità nativa. Di seguito troverete un elenco dei tasti definiti al momento.

Combinazione punto 6:

Seleziona un carattere a destra 

Combinazione punto 3:

Seleziona un carattere a sinistra 

Combinazione punto 5:

Seleziona una parola a destra 

Combinazione punto 2:

Seleziona una parola a sinistra 

Combinazione punto 4:

Seleziona la riga successiva 

Combinazione punto 1:

Seleziona la riga precedente 

Combinazione punti 4,6:

Seleziona dal cursore alla fine della riga 

Combinazione punti 1,3:

Seleziona dall’inizio della riga al cursore 

Combinazione punti 4,5,6:

Evidenzia (seleziona) fino alla fine del testo. Come shift control fine 

Combinazione punti 1,2,3:

Evidenzia dall’inizio del testo al cursore. Come shift control home 

Barra spaziatrice:


Seleziona l’elemento corrente 

Combinazione S:


Seleziona tutto 

S:



Legge il testo selezionato 

Combinazione punti 4,5:

Cancella in avanti 

Combinazione punti 1,2:

Cancella indietro (backspace)

Limitare il cursore JAWS

C’è un comando che influisce molto su quello che JAWS per Windows invia al display braille: la limitazione del cursore JAWS. Potrete cambiare questa impostazione premendo la lettera R sulla tastiera del Braille Lite. Quando è attiva la limitazione sul cursore JAWS, il mouse di JAWS non potrà uscire dalla finestra attiva, ed il display braille verrà anch’esso limitato alla stessa porzione di schermo. In questo caso, troverete la lettura di un determinato controllo molto più facile, ma limitata poiché non avrete un quadro completo di quello che c’è a schermo. 

Per la maggior parte delle applicazioni, vi raccomandiamo di lasciare la limitazione attiva sul cursore JAWS. Se, tuttavia, volete usare il display braille per spostarvi su tutta la schermata, disattivate la limitazione sul cursore JAWS.

Spostare il cursore attivo

JFW ha un comando chiamato “Sposta il cursore attivo con il cursore braille”. Potrete cambiare lo stato di questo comando con i punti 3,6. Questa impostazione determina se il cursore attivo deve essere collegato al display braille o no. Vi raccomandiamo di tenere l’impostazione predefinita (Il cursore attivo non seguirà il cursore braille). Se dovrete spostare il cursore attivo, potrete sempre usare la funzione di cursor routing del Braille Lite.

Il miglior modo per imparare 

JAWS per Windows può aiutarvi ad avere più dimestichezza con le funzioni che abbiamo trattato, grazie alla modalità di Aiuto Tastiera. È possibile attivare questa funzione premendo INSERT+1 sulla tastiera del computer. 

Potrete anche usare il comando di aiuto di Braille Lite, la combinazione Punto di Domanda (punti 1,4,5,6). Dopo aver dato questo comando, potrete premere i tasti sul Braille Lite per sapere qual è la loro funzione. 

Qui sotto, troverete una descrizione dei comandi di JFW con Braille Lite. L’elenco che sentirete con la modalità di aiuto tastiera sarà comunque più completo ed accurato.

Tenete presente che quei tasti che non sono stati definiti in Braille Lite dal driver di JFW non verranno detti. Tuttavia, l’aiuto tastiera è in grado di identificare tutti i tasti definiti nel Programma Tastiera. 

COMBINAZIONI TASTI NON LETTE

Combinazione T: (2,3,4,5) – Attiva il traduttore.

Combinazione segno O-u: (1,2,5,6) – Disattiva il grado 2.

Combinazione P (modalità editazione): (1,2,3,4) – Invia i tasti braille direttamente a Windows.

Combinazione ? (modalità editazione): (1,4,5,6) – Permette di riconoscere le combinazioni con JFW.

Inoltre, funzioneranno anche i comandi Maiuscole, Control, ed Alt, in Braille Lite. Consultate il file di aiuto di Braille Lite per maggiori informazioni su questi comandi.

Sommario dei comandi

Di seguito, troverete un elenco di tutte le funzioni che sono state definite nel file predefinito del Programma Tastiera. Quando i numeri dei punti sono da soli, vanno premuti da soli. Quando i numeri dei punti sono tra parentesi, () devono essere premuti con la barra spaziatrice di Braille Lite. L’elenco che segue è disposto in quest’ordine. 

Funzione: combinazioni tasti di Braille Lite 

Commenti: Ogni nuova funzione si avvierà su una nuova riga con i commenti che seguono immediatamente dopo sulla riga successiva. In questa maniera, la tabella rende più facile la lettura per la sintesi o il braille. Questa tabella viene intesa solo come guida.

Limitare il cursore JAWS: R 1,2,3,5 – Questo è un comando ciclico; ogni volta che eseguirete il comando, cambierà lo stato dell’impostazione. Troverete molto più facile lavorare con il display braille quando è attivata la limitazione.

Spostare il display all’inizio della finestra: Punti 1,2,3 – Ricordate, l’inizio della finestra non è necessariamente l’inizio della schermata. L’impostazione per limitare il cursore JAWS cambierà quello che viene visualizzato, quando viene eseguito questo comando. 

Braille alla fine: Punti 4,5,6 – Visualizza la riga in fondo alla finestra. Cambiando la limitazione sul cursore JAWS, cambierà anche questa impostazione. La fine della finestra non è necessariamente la fine dello schermo. 

Seleziona dall’inizio: Combinazione (1,2,3) – Seleziona o evidenzia da dove si trova il cursore all’inizio del documento. Equivale a shift+control+home.

Seleziona alla fine: Combinazione (4,5,6) – Seleziona da dove si trova il cursore alla fine del testo. Funziona bene per cancellare, incollare, e così via. Equivale a SHIFT+CONTROL, FINE.

Seleziona dall’inizio della riga: Combinazione (1,3) – Seleziona dal lato sinistro della riga a dove si trova il cursore.

Seleziona alla fine della riga: Combinazione (4,6) – Seleziona da dove si trova il cursore al lato destro della riga. 

Home: Punti 1,3 – Sposta il cursore attivo al lato sinistro della riga.

Fine: 4,6 – Sposta il cursore attivo al lato destro della riga.

Carattere successivo: Punto 6 – Sposta il cursore di un carattere a destra; equivale a FRECCIA DESTRA. 

Seleziona carattere successivo: Combinazione punto ( 6 )– Seleziona un carattere a destra. Equivale a SHIFT+FRECCIA DESTRA. 

Parola successiva: Punto 5 – Sposta il cursore di una parola a destra. Equivale a CTRL+FRECCIA DESTRA. 

Seleziona parola successiva: Combinazione punto (5) – Seleziona una parola alla destra. Equivale a SHIFT+CTRL+FRECCIA DESTRA. 

Freccia giù: Punto 4 – equivale a FRECCIA GIU. 

Seleziona la riga successiva: Combinazione punto (4)– Seleziona una riga giù. Equivale a SHIFT+CTRL+FRECCIA GIU. 

Riga precedente: Punto 1 – Sposta su di una riga sulla schermata. Equivale a FRECCIA SU. 

Seleziona la riga precedente: Combinazione punto (1) – Seleziona la riga di testo precedente. Equivale a SHIFT+CTRL+FRECCIA SU. 

Parola precedente: Punto 2 – Sposta a sinistra di una parola. Equivale a CTRL+FRECCIA SINISTRA.

Seleziona parola precedente: Combinazione punto (2) – Seleziona la parola precedente. Equivale a SHIFT+CTRL+FRECCIA SINISTRA. 

Carattere precedente: Punto 3 – Sposta un carattere a sinistra. Equivale a FRECCIA SINISTRA. 

Seleziona carattere precedente: Combinazione punto (3) – Seleziona un carattere a sinistra. Equivale a SHIFT+CTRL+FRECCIA SINISTRA. 

Seleziona elemento corrente: Spazio – Seleziona l’elemento corrente. 

Seleziona tutto: Combinazione S, (2,3,4) – Evidenzia o seleziona tutti gli elementi in un elenco. 

Dire il testo selezionato: S 2,3,4 – Legge tutto il testo selezionato al momento.

Cancella: Combinazione (4,5)– Cancella in avanti. Equivale a premere CANC sul computer. Ottimo da usare con le evidenziazioni. 

Backspace: Combinazione punti (1,2)– Equivale a premere BACKSPACE sul computer. 

Annulla: Combinazione cella piena (punti 1,2,3,4,5,6) – Annulla l’ultima modifica. Equivale a CTRL+Z. 

Aggiorna schermo: Cella piena 1,2,3,4,5,6 – Ricostruisce il quadro a schermo per JFW. Può essere utile se si ha la sensazione che sintesi o braille si siano persi. 

Cursore PC: Punti 1,4 – Attiva il cursore PC. Equivale a NUM PAD PIU.

Cursore JAWS: Punti 2,5 – Attiva il cursore JAWS. Equivale a NUM PAD MENO. 

Porta PC a JAWS: Combinazione C (punti 1,4) – Equivale a INSERT+NUM PAD PIU. 

Porta JAWS a PC: Combinazione (2,5) – Equivale a INSERT+NUM PAD MENO. 

Sposta il display braille al cursore attivo: (punti 3,6) – Questo comando porta il display braille alla posizione del cursore attivo. Notate che 3,6 in questo comando, dice al display braille di andare ad una posizione particolare. 

Sposta il cursore attivo con il braille: (Combinazione punti 3,6) – Decide se il display braille deve seguire il cursore attivo. Quando attivata, questa funzione fa sì che il display braille segua il cursore in fondo alla finestra in modo che l’utente non debba eseguire un'altra combinazione tasti per spostarsi verso il basso la schermata.

Display braille al cursore PC: X 1,3,4,6 

Display braille al cursore JAWS: Nemeth 7 punti 2,3,5,6 

Sei punti braille: 6 2,3,6 – Attiva la modalità a 6-punti braille.

Passa tra 6-punti e 8-punti braille: 8 2,3,6 – Passa tra 6-punti e 8-punti braille.

Chase: segno Ch 1,6 – Questo comando collegherà/scollegherà il cursore braille. 

Menù di Avvio: segno St 3,4 – Richiama il menù di Avvio. 

Cambia lo stato della modalità strutturata: segno combinazione s-t (3,4) 

Tab: I 2,4 – Equivale a premere Tab sulla tastiera del PC. 

Shift Tab: segno I-N 3,5 – Equivale a premere SHIFT+TAB sulla tastiera del PC. 

Alt Tab: Combinazione I (2,4) – Equivale a premere ALT+TAB sulla tastiera del PC. 

Invio: Combinazione E (1,5) – Equivale a premere Invio sulla tastiera del PC.

Escape: Combinazione Z (1,3,5,6) – Equivale a premere Esc sulla tastiera del PC. 

Desktop: D 1,4,5 – Focalizza il desktop. 

Trova di JFW: Combinazione F (1,2,4) – Apre il menù di dialogo Trova di JFW. 

Trova successivo di JFW: F 1,2,4 – Trova la corrispondenza successiva dell’elemento identificato nella stringa di ricerca. 

Finestra JFW: J 2,4,5 – Vi porta alla finestra di JFW. Equivale a premere INSERT+J. 

Modalità di aiuto tastiera: Combinazione Punto di Domanda, punti (1,4,5,6) – Attiva l’aiuto tastiera di JFW. Questo è un comando ciclico, quindi se viene premuto ancora, l’aiuto a tastiera viene disattivato. Questa funzione vi permette di chiedere a JFW informazioni su una determinata combinazione tasti. Equivale a premere INSERT+1.

Pagina giù: V 1,2,3,6 – Equivale a premere PAGINA GIU sulla tastiera del PC. 

Pagina su: P 1,2,3,4 – Equivale a premere PAGINA SU sulla tastiera del PC

Finestra documento successiva: O 1,3,5 

Finestra documento precedente: segno o-w 2,4,6 – In braille, punta indietro alla sinistra.

Apri casella elenco: Y 1,3,4,5,6 

Chiudi casella elenco: segno AND 1,3,4,5,6

Braille Lite 2000

Questo argomento contiene uno o più link.

Gli argomenti elencati qui sotto valgono per Braille Lite 2000XE "Braille Lite 2000" a 18 celle e JAWS per Windows

link Comandi per Braille Lite 2000 

link Comandi fondamentali 
link Disattivare i caratteri lampeggianti 
link Modificare il file di mappatura tasti di JAWS  

Introduzione

Braille Lite 2000XE "Braille Lite 2000" è un dispositivo a 18celle, ideale da usare con JAWS. 

Ha un doppio utilizzo: può funzionare sia come note-taker, sia come terminale braille. 

Inoltre, Braille Lite 2000XE "Braille Lite 2000" ha una tastiera braille, ed i tasti potranno essere usati per eseguire la maggior parte dei comandi di JAWS.

Comandi per Braille Lite 2000XE "Braille Lite 2000"
1.
Andate nel Programma Tastiera ed aprite il file predefinito (default). Con questo nuovo driver, avrete dei numeri significativi, quando vi sposterete nel file. Da F1 a F8 sono i punti da 1 a 8. F9 è lo spazio. Keypad 1 è la parte finale sinistra della barra di avanzamento, e Keypad 4 è la parte finale destra. Keypad 2 e 3, ed i punti 7 e 8, sono solo sul Braille Lite 40.

2.
Potete attivare l’aiuto tastiera e premere diversi tasti e combinazioni tasti. JAWS dirà cosa fanno questi tasti. Potete entrare nell’aiuto tastiera con un comando Punto di Domanda ASCII (punti 1-4-5-6, o INSERT+1 sulla tastiera QWERTY).

3.
Potete leggere l’elenco tasti seguente e provare a capire e ricordare le combinazioni tasti. 

LE DUE MODALITÀ TASTIERA

La tastiera di Braille Lite 2000XE "Braille Lite 2000" può essere usata sia per spostare il display, sia per chiamare gli script di JAWS, o per scrivere del testo. Se volete usare la tastiera braille per scrivere, dovrete andare in modalità editazione. Tenete comunque presente che avrete meno controllo del vostro display braille quando siete in modalità editazione, dato che non ci saranno combinazioni tasti a sufficienza per permettere sia la scrittura da braille, sia il controllo degli script di JAWS. Per mantenere questo documento ragionevolmente corto, documenteremo solo i comandi in modalità editazione più significativi.

MODALITÀ EDITAZIONE

Entrare in modalità editazione = (combinazione 1-2-4-6).

Modalità navigazione = (combinazione 1-3-4-5).

COMANDI IN MODALITÀ EDITAZIONE

I comandi Combinazione seguenti funzionano solo in modalità editazione. Ricordate, se siete in modalità di navigazione, ogni tasto braille viene usato per richiamare uno script di JAWS.

Cambiare lo stato dell’immissione di grado 2 = (combinazione 2-3-4-5). 

Questo comando passa tra l’immissione in grado 2 e l’immissione nel braille del computer. Anche se è possibile visualizzare ed inserire in grado 2 nello stesso momento, non è consigliabile, dato che l’input e l’output potrebbero essere diversi.

NOZIONI FONDAMENTALI SULLA MODALITÀ DI NAVIGAZIONE

Dovete sapere che JAWS non permette più di quattro tasti con un’unica combinazione. 

Nella documentazione che segue, le parentesi () vengono usate per indicare una combinazione. A favore di chi usa la sintesi, verrà aggiunta anche la parola combinazione. Inoltre, vengono dati i numeri invece dei caratteri, nel caso in cui lo screen reader non sappia gli equivalenti caratteri ASCII.

Comandi fondamentali

SELEZIONARE

JAWS ha diversi script che vi permettono di evidenziare o selezionare delle cose dalla tastiera. Tutto questo viene fatto usando i tasti in combinazione con lo spazio. 

Seleziona riga seguente = (combinazione 4). 

Seleziona riga precedente = (combinazione 1).

Seleziona parola precedente = (combinazione 2).

Seleziona parola successiva = (combinazione 5).

Seleziona carattere precedente = (combinazione 3).

Seleziona carattere successivo = (combinazione 6).

Seleziona dall’inizio al cursore = (combinazione 1-2-3). 

Seleziona dal cursore alla fine = (combinazione 4-5-6).

Seleziona dal cursore all’inizio della riga = (combinazione 1-3).

Seleziona dal cursore alla fine della riga = (combinazione 4-6).

Seleziona corrente = (combinazione 1-3-4).

Consiglio: pensatelo come ad attivare un controllo.

Deseleziona il corrente = (combinazione 1-3-6).

Consiglio: pensatelo come a disattivare un controllo.

CURSORI

L’idea di base è che il punto 1-4 esegua dei comandi con il Cursore PC, ed il punto 2-5 esegua dei comandi con il cursore JAWS. Il punto 3-6 è uno switch tra i cursori. Ecco i comandi specifici. 

Cursore PC = 1-4.

Porta il cursore PC al cursore JAWS = (combinazione 1-4).

Cursore JAWS = 2-5.

Porta il cursore JAWS al cursore PC = (combinazione 2-5).

Passa tra cursore JAWS e PC = 3-6.

Porta il cursore Braille al cursore attivo = (combinazione 3-6).

Porta il cursore Braille al cursore PC = 1-3-4-6.

Porta il cursore Braille al cursore JAWS = 2-3-5-6.

COMANDI DI SPOSTAMENTO FONDAMENTALI

I comandi seguenti vengono eseguiti con il punto 1, e danno un modo per spostare il display braille sulla schermata del computer.

Scorri a destra = parte destra alla fine della barra di avanzamento.

Scorri a sinistra = parte sinistra alla fine della barra di avanzamento.

Riga precedente = 1.

Riga successiva = 4.

Spostarsi a sinistra, solo riga corrente = 2.

Spostarsi a destra, solo riga corrente = 5.

Carattere a sinistra = 3.

Carattere a destra = 6.

Parte superiore = 1-2-3.

Parte  inferiore = 4-5-6.

COMANDI A LETTERA SINGOLA

I comandi a lettera singola seguenti richiamano degli script fondamentali per posizionarvi in finestre, o per eseguire funzioni base di JAWS.

Attiva/disattiva grado 2 = 1-2-4-5 g.

Porta sul desktop, equivale a INSERT+F6 = 1-4-5 d.

Porta alla barra dei menù, equivale a premere ALT = 1-3-4 m.

TAB = i.

SHIFT+TAB = (combinazione i).

Menù Avvio, control escape = 3-4 Il segno st in grado 2.

ALT+TAB, sposta tra gli ultimi due file aperti = 1-2-5-6 segno ou, come in Braille Lite.

Porta alla finestra JAWS, equivale a INSERT+J = 2-4-5 j.

Dice il testo selezionato, legge quello che viene selezionato = 2-3-4 s. 

Porta all’elenco delle finestre, equivale a INSERT+F10 = 2-3-4-5 t.

ESC = 1-3-5-6 z.

Aiuto di Windows, equivale a INSERT+H = 1-2-5 h.

Trova di JAWS = 1-2-4 f.

Trova successivo di JAWS = 2-3-5 6.

Cambia tra 6 e 8 punti braille = 2-3-6 8.

Cambia tra 8 e illimitati pixel per spazio = (combinazione 2-3-6) (combinazione 8).

CURSORI ATTIVI

Spostarsi tra i vari cursori attivi può sembrare confusionario, ma dovrebbe diventare più chiaro con un po’ di pratica. Qui ci sono due comandi:

1.
1-6 cambia lo stato del cursore attivo e sposta allo script braille. Questo comando determina se il display braille seguirà il cursore attivo o no. Usandolo, potrete sempre guardare dove si trova il cursore attivo, o potrete vedere cosa succede in una certa posizione, se scrivete dei caratteri. 

2.
(combinazione 1-6) cambia lo stato del cursore Braille e attiva/disattiva lo script del cursore. In uno stato, il display braille può effettivamente spostare il cursore PC, come viene fatto nella modalità Stand-alone in Braille Lite. Nell’altro stato, il display braille non sposterà il cursore attivo. 

ALTRI COMANDI

Ecco altri comandi utili.

Modalità In Linea = 2-3.

Vi mette sempre in modalità In Linea, in modo da avere un riscontro migliore del layout a schermo.

Cambia lo stato della modalità In Linea = (combinazione 2-3).

Sposta tra le modalità In Linea, Strutturata, ed Emulazione Sintesi.

Cambia attributi braille = 5-6.

Vengono mostrati i vari attributi attivi al momento sul display. 

Disattiva attributi = (combinazione 5-6).

Disattiva gli attributi che vengono mostrati.

Cambia lo stato degli attributi = 4-5.

Cambia tra caratteri e attributi. Quando sono attivati gli attributi non vedrete i caratteri, ma riuscirete a determinare esattamente quali attributi sono attivati per ogni carattere.

Zittisci sintesi = 1-4-6.

Ricordate, ogni volta che premete ALT+TAB tra le applicazioni, viene caricato un nuovo file di configurazione, che fa riprendere la sintesi.

Prolissità braille = 1-2-3-6.

Determina quante informazioni verranno mandate a schermo sulla struttura di Windows. Ad esempio, la prolissità principiante vi dirà di più quando siete in una casella di dialogo o in una casella elenco ecc. 

Nota: Questa funzione è valida solo in modalità Strutturata.

Drag-and-drop = (combinazione 1-4-5).

Richiama lo script di drag-and-drop di JAWS, che vi permette di trascinare il testo selezionato in una posizione particolare, e ve lo fa incollare.

Backspace di JAWS = (combinazione 1-2). 

Richiama lo script backspace di JAWS e funziona come il Backspace sul computer.

Canc di JAWS = (combinazione 4-5).

Equivale a premere CANC sul computer.

Disattivare i caratteri lampeggianti

1.
Caricate il JAWS Manager, premendo INSERT+F2. Premete freccia giù per spostarvi al Programma di Configurazione. Premete Invio e caricate il file predefinito con SHIFT+CTRL+D. 

2.
Andate a Opzioni Braille, premendo ALT per andare in barra dei menù e poi freccia destra.

3.
Spostatevi su Opzioni Braille e premete TAB su Campione dei punti Braille. 

4.
Premete Invio e premete freccia giù per andare su Cursore PC.

5.
Usate TAB per andare alla casella Velocità Lampeggio e digitate il numero zero tre volte. Premete TAB e SHIFT+TAB per assicurarvi che ci siano tre zero nella casella.

6.
Premete TAB per andare al pulsante OK e premete Invio.

7.
Spostatevi all’opzione successiva, cursore JAWS, e mettete tre zero nella casella Velocità lampeggio.

8.
Premete TAB per andare al pulsante OK e premete Invio.

9.
Ora premete TAB per andare ancora su OK e premete Invio. 

10.
Salvate il file con CTRL+S ed uscite dal programma di configurazione usando ALT+F4.

Modificare il file mappatura tasti di JAWS 

1. Andate alla directory dove avete installato il nuovo JAWS. Probabilmente JAWS37.

2. Cercate la cartella Settings. 

3. Nella cartella settings troverete una cartella ita. 

4. In quella cartella, troverete un file chiamato default.jkm. Dovrete rinominare quel file in qualcosa del tipo default2.jkm.

5. Dopodichè, copiate il file default.jkm zippato nella cartella \JAWS\settings\ita.

È tutto quello che c’è da fare. Il vostro dispositivo ora dovrebbe funzionare con i comandi definiti qui sotto.

PowerBraille 40

Questo argomento contiene uno o più link.
Gli argomenti elencati qui sotto valgono per PowerBraille 40XE "PowerBraille 40". 

link Il cursore braille 

link Modalità braille 

link Principi generali e consigli 

link Elenco per funzioni 

link Usare PowerBraille per selezionare del testo 

link Relazione tra PB40 e PB80  
link Contatti 

Introduzione

Di seguito, descriveremo come usare PowerBraille 40XE "PowerBraille 40" con JAWS per Windows.  Dalla versione 3.2 di JFW, è stato introdotto il cursore braille, per permettervi di esplorare lo schermo senza spostare altri cursori.

Il cursore braille

Per controllare la posizione a schermo del display braille e per permettervi di spostarvi senza influire sulla sintesi, JFW, a partire dalla versione 3.2, ha un cursore braille. Il comportamento e le funzioni dei cursori PC, JAWS, ed Invisibile non sono cambiati. Il cursore braille è simile al cursore invisibile poiché consente di esplorare lo schermo senza spostare il puntatore del mouse o il cursore PC. 

Con PowerBraille, il cursore braille si sposta sempre indipendentemente dal cursore attivo. Il cursore braille può essere collegato o scollegato al cursore attivo. Quando è collegato, il display braille seguirà gli spostamenti del cursore attivo. Quando è scollegato, gli spostamenti del cursore attivo non influiscono sul display braille. Il tasto convesso di PB permette di cambiare questa modalità. 

Modalità braille

JFW ha a disposizione tre modalità braille per controllare quello che appare sulla riga braille. La modalità In Linea visualizza le informazioni basandosi su dove è focalizzato il cursore. La Modalità Strutturata, che è il nuovo valore predefinito, è un miglioramento della modalità in linea, ed è stata pensata soprattutto per gli utenti alle prime armi. Oltre a riportare sul display quello che c’è a schermo, visualizza anche una breve descrizione relativa all’elemento focalizzato. La modalità Emulazione Sintesi visualizza sulla riga braille le informazioni che in genere vengono inviate alla sintesi vocale. Questa modalità è utile specialmente per chi non ha una sintesi vocale. Potrete passare tra le varie modalità usando il tasto concavo in combinazione con il tasto destro. I tasti di navigazione braille funzionano in tutte le modalità. Per maggiori dettagli, leggete la documentazione di JFW.

Principi generali e consigli

Sul pannello frontale di PowerBraille, noterete due barre ricurve e due tasti quadrati. Lasciando le dita sulla riga braille, potrete attivare qualsiasi tasto con i pollici. Questa operazione vi permetterà di spostare il display braille lungo lo schermo senza dover spostare le dita lontano dal testo che state leggendo.

In genere, le barre ricurve spostano il display braille su e giù per lo schermo. La barra ricurva di sinistra sposta il cursore braille all’inizio della finestra attiva, quando viene premuta in su, ed a fine finestra, quando viene premuta in giù. La barra ricurva di destra sposta il braille su e giù, indipendentemente dai cursori JAWS o PC. I due tasti tra le barre ricurve hanno delle funzioni proprie, ma possono anche essere premuti in combinazione con le barre ricurve. Infatti, con JAWS possono essere usati fino a quattro tasti contemporaneamente, per richiamare un comando particolare. Spostate la mano sulle celle braille. Sopra le lettere che leggete troverete i tasti cursor routing. Troverete un tasto per ogni cella braille. Ogni volta che volete spostare il cursore PC ad una lettera o posizione sul display braille, premete semplicemente il tasto di cursor routing sopra la cella relativa a quella lettera/posizione. Noterete che il cursore si sposterà immediatamente a quella posizione. 

Infine, alla sinistra ed alla destra del display braille, ci sono due tasti. Il tasto di sinistra sposta a sinistra di 40 caratteri sulla riga corrente, ed il tasto di destra sposta 40 caratteri a destra. Se c’è ancora del testo sulla riga, lo scorrimento a sinistra o a destra permetterà di visualizzare anche quel testo. Se vengono premuti questi tasti, e non ci sono più informazioni da mostrare su quella riga, il cursore andrà immediatamente a capo o alla riga precedente, in base alla direzione scelta. Come detto precedentemente, possono essere usati più controlli insieme. 

Elenco per funzione

Ogni funzione viene elencata da sola su una riga. Il tasto per eseguire quella funzione si trova sulla riga successiva. Le funzioni combinate vengono mostrate con i due tasti separati dal segno +. I tasti che corrispondono alla stessa combinazione dovranno essere premuti contemporaneamente. A meno che uno dei tasti della combinazione sia un tasto cursor routing. Il tasto cursor routing, infatti, deve essere premuto appena prima dell’altro tasto.

ELENCO DELLE FUNZIONI

8-punti/6-punti braille

Concavo + Convesso + Barra ricurva destra in su 

8 Pixel/Pixel illimitati per spazio

Convesso + Concavo + Barra ricurva destra in giù

Attributi braille disattivati

Tasto sinistro + Barra ricurva sinistra in su + Convesso

Cambia modalità tra Attributi/Caratteri

Barra ricurva sinistra in su + Barra ricurva destra in giù 

Click con il tasto destro del mouse 

Convesso + tasto destro

Collega/Scollega il cursore attivo

Convesso

Control-Tab

Barra ricurva sinistra in giù + Tasto destro

Cursore JAWS 

Tasto destro + Barra ricurva destra in giù

Cursore PC 

Tasto destro + Barra ricurva destra in su

Descrivi carattere

Qualsiasi tasto cursor Routing +Barra ricurva sinistra in giù

Display braille avanti 

Tasto destro

Display braille indietro 

Tasto sinistro

Fine finestra

Barra ricurva sinistra in giù

Inizio finestra

Barra ricurva sinistra in su

Mostra attributi con i punti 7, 8 disattivato

Tasto di sinistra + Barra ricurva in su + Convesso

Mostra il tipo degli attributi sui punti 7, 8

Barra ricurva sinistra in su + Convesso

Pagina giù (cursore attivo)

Barra ricurva sinistra in giù + Concavo 

Pagina su (cursore attivo)

Barra ricurva sinistra in su + Concavo

Passa tra Modalità In Linea, Strutturata, e Emulazione Sintesi

Tasto sinistro + tasto destro

Porta il cursore JAWS alla posizione del cursore PC 

Concavo + Barra ricurva destra in su

Porta il cursore PC alla posizione del cursore JAWS 

Concavo + Barra ricurva destra in giù

Porta il display braille alla posizione del cursore attivo

Concavo

Riga precedente

Barra ricurva destra in su

Riga successiva

Barra ricurva destra in giù

Seleziona testo

Qualsiasi tasto di Cursor Routing +Concavo

Shift-Control-Tab

Barra ricurva sinistra in su +Tasto destro

Shift-Tab

Convesso + Barra ricurva destra in su

Tab

Convesso + Barra ricurva destra in giù

Funzioni di JFW elencate in ordine di combinazione tasti di PowerBraille:

Funzioni di JFW (elencate su una riga)

Tasti di PB40 (le combinazioni tasti iniziano sulla riga successiva.)

8-punti/6-punti braille

Concavo + Convesso + Barra ricurva destra in su 

8 Pixel/Pixel illimitati per spazio

Convesso + Concavo + Barra ricurva destra in giù

Attributi braille disattivati

Tasto sinistro + Barra ricurva sinistra in su +Convesso

Cambia modalità tra Attributi/Caratteri

Barra ricurva sinistra in su +Barra ricurva destra in giù 

Click con il tasto destro del mouse 

Convesso + tasto destro

Collega/Scollega il cursore attivo

Convesso

Control-Tab

Barra ricurva sinistra in giù + Tasto destro

Cursore JAWS 

Tasto destro + Barra ricurva destra in giù

Cursore PC 

Tasto destro + Barra ricurva destra in su

Descrivi carattere

Qualsiasi tasto cursor Routing +Barra ricurva sinistra in giù

Display braille avanti 

Tasto destro

Display braille indietro 

Tasto sinistro

Fine finestra

Barra ricurva sinistra in giù

Inizio finestra

Barra ricurva sinistra in su

Mostra attributi con i punti 7, 8 disattivato

Tasto di sinistra + Barra ricurva in su +Convesso

Mostra il giro del tipo di attributi sui punti 7, 8

Barra ricurva sinistra in su +Convesso

Pagina giù (cursore attivo)

Barra ricurva sinistra in giù + Concavo 

Pagina su (cursore attivo)

Barra ricurva sinistra in su +Concavo

Passa tra Modalità In Linea, Strutturata, e Emulazione Sintesi

Tasto sinistro + tasto destro

Porta il cursore JAWS alla posizione del cursore PC 

Concavo + Barra ricurva destra in su

Porta il cursore PC alla posizione del cursore JAWS 

Concavo + Barra ricurva destra in giù

Porta il display braille alla posizione del cursore attivo

Concavo

Riga precedente

Barra ricurva destra in su

Riga successiva

Barra ricurva destra in giù

Seleziona testo

Qualsiasi tasto di Cursor Routing +Concavo

Shift-Control-Tab

Barra ricurva sinistra in su +Tasto destro

Shift-Tab

Convesso + Barra ricurva destra in su

Tab

Convesso + Barra ricurva destra in giù

Usare PowerBraille per selezionare del testo

La selezione del testo viene fatta combinando un tasto cursor routing qualsiasi con il tasto concavo. Iniziate la selezione del testo premendo il tasto cursor routing sopra il carattere iniziale, e premete velocemente il tasto concavo. Finite la selezione del testo premendo il tasto cursor routing sopra il carattere finale e premete velocemente il tasto concavo. Spostate il display con la barra ricurva destra, se il testo iniziale e finale non sono sulla stessa riga.

Relazione tra PB40 e PB80 

Se avrete modo di usare PowerBraille 65 o PowerBraille 80, troverete molti controlli simili. Il tasto sinistro e destro di PB40 eseguono le stesse funzioni rispettivamente delle barre 1 e 2. Ad esempio, quando viene menzionata la barra 1 sulla PB65 o 80, pensate che il tasto sinistro su PB40 funziona allo stesso modo. Ogni volta che vengono menzionate le barre 2, 3 o 4, pensate che il tasto destro di PB40 funziona allo stesso modo. I tasti dall’1 al 4 e gli interruttori del pannello frontale sulla PB65 e sulla PB80 non hanno corrispondenze sulla PB40.

Contatti

Se avete domande sull’uso di PowerBraille con JFW, potrete contattare l’assistenza tecnica di Blazie Engineering, chiamando l’1-410-893-9333, o inviando un fax allo 1-410-836-5040 o una e-mail a support@blazie.com. Queste indicazioni valgono per il mercato americano. Per gli altri paesi, andrà contattato il rivenditore locale.

PowerBraille 65/80

Questo argomento contiene uno o più link.
Gli argomenti elencati qui sotto valgono per PowerBraille 65 e PowerBraille 80XE "PowerBraille 80". 

link Il cursore braille 

link Modalità braille 

link Principi generali e consigli 

link Elenco per funzione 

link Usare PowerBraille per selezionare del testo 

link Contatti 

link Relazione tra PB40 e PB80  

Introduzione

Di seguito, descriveremo come usare PowerBraille 65/80 con JAWS per Windows.  Dalla versione 3.2 di JFW, è stato introdotto il cursore braille, per permettervi di esplorare lo schermo senza spostare altri cursori.

Il cursore braille

Per controllare la posizione a schermo del display braille e per permettervi di spostarvi senza influire sulla sintesi, JFW, a partire dalla versione 3.2, ha un cursore braille. Il comportamento e le funzioni dei cursori PC, JAWS, ed Invisibile non sono cambiati. Il cursore braille è simile al cursore invisibile poiché consente di esplorare lo schermo senza spostare il puntatore del mouse o il cursore PC. 

Con PowerBraille, il cursore braille si sposta sempre indipendentemente dal cursore attivo. Il cursore braille può essere collegato o scollegato al cursore attivo. Quando è collegato, il display braille seguirà gli spostamenti del cursore attivo. Quando è scollegato, gli spostamenti del cursore attivo non influiscono sul display braille. Il tasto convesso di PB permette di cambiare questa modalità.

Modalità braille

JFW ha a disposizione tre modalità braille per controllare quello che appare sulla riga braille. La modalità In Linea visualizza le informazioni basandosi su dove è focalizzato il cursore. La Modalità Strutturata, che è il nuovo valore predefinito, è un miglioramento della modalità in linea, ed è stata pensata soprattutto per gli utenti alle prime armi. Oltre a riportare sul display quello che c’è a schermo, visualizza anche una breve descrizione relativa all’elemento focalizzato. La modalità Emulazione Sintesi visualizza sulla riga braille le informazioni che in genere vengono inviate alla sintesi vocale. Questa modalità è utile specialmente per chi non ha una sintesi vocale. Potrete passare tra le varie modalità usando il tasto concavo in combinazione con il tasto destro. I tasti di navigazione braille funzionano in tutte le modalità. Per maggiori dettagli, leggete la documentazione di JFW.

Principi generali e consigli 

Sul pannello anteriore di PB 65/80, noterete delle barre ricurve, dei tasti quadrati e degli interruttori. Se tenete le dita sulla riga braille, potrete attivare ogni controllo con i pollici. Questa possibilità vi consente di spostare il display braille a schermo, senza dover allontanare le dita dalla riga che state leggendo.

In genere, le barre ricurve spostano il display braille su e giù per lo schermo. La barra ricurva di sinistra sposta sempre il cursore attivo con il display braille. La barra ricurva di destra sposta il braille, indipendentemente dai cursori JAWS o PC. I due tasti tra le barre ricurve hanno delle funzioni proprie, ma possono essere anche premuti in combinazione con le barre ricurve. Infatti, con JAWS possono essere usati fino a quattro controlli contemporaneamente, per richiamare un comando particolare. Per facilitare l’uso del display con JAWS, abbiamo fatto in modo che nessun comando richieda più di due tasti alla volta.

Alla sinistra della barra ricurva di sinistra, ed alla destra della barra ricurva di destra, troverete due coppie di interruttori. Gli interruttori, in genere, attivano o disattivano delle impostazioni speciali. Premendo un interruttore, infatti, si potranno attivare due singole funzioni. 

Spostate la mano sulle celle braille. Sopra le celle, troverete una fila di tasti cursor routing. C’è un tasto per ogni cella braille. Ogni volta che volete spostare il cursore PC ad una lettera o ad una posizione sul display braille, premete semplicemente il tasto cursor routing sopra la posizione della cella. Vedrete il cursore andare immediatamente a quella posizione. 

Sopra i tasti cursor routing troverete quattro barre lunghe. Da sinistra a destra vengono chiamate barra 1, barra 2, barra 3 e barra 4. La Barra 1, in genere, sposta il display braille indietro dalla posizione corrente, la barra 2 lo sposta avanti. Le Barre 3 e 4 duplicano la funzione della 2, spostando il display in avanti con il testo.

Ed infine, alla sinistra ed alla destra delle barre, noterete due coppie di tasti. Questi tasti eseguono varie funzioni di navigazione, e con il mouse. Come dicevamo prima, ogni coppia di controlli può essere usata in combinazione per eseguire una funzione specifica. 

Elenco per funzioni

Ogni funzione viene elencata da sola su una riga. Il tasto per eseguire quella funzione si trova sulla riga successiva. Le funzioni combinate vengono mostrate con i due tasti separati dal segno +. I tasti andranno premuti contemporaneamente. A meno che uno dei tasti della combinazione sia un tasto cursor routing. Il tasto cursor routing deve essere premuto appena prima dell’altro tasto.

Elenco delle funzioni:

8 punti/6 punti

Interruttore 1 Su o Barra ricurva sinistra su + Barra ricurva destra su

Alt-Tab

Barra ricurva sinistra giù + Convesso

Attiva menù avvio (Control-Escape)

Barra ricurva destra su +Concavo

Attributi braille disattivati

Interruttore 2 giù o Barra ricurva sinistra giù + Barra ricurva destra su

Cambia modalità Attributi/Caratteri

Interruttore 1 Giù o Barra ricurva sinistra su +Barra ricurva destra giù

Cambia tipo di cursore (cella piena o punti 7,8)

Interruttore 4 giù

Cambia tra i cursori JAWS e PC 

Concavo + Barra 1

Click con il tasto destro del mouse 

Tasto 4 o Barra ricurva destra giù +Convesso

Click con il tasto sinistro del mouse 

Tasto 3 o Barra ricurva destra su +Convesso

Collega/Scollega il cursore attivo

Concavo

Control-Tab

Barra ricurva sinistra giù +Barra 2

Cursore JAWS attivo

Tasto 1

Cursore PC attivo

Tasto 2

Descrivi carattere

Qualsiasi tasto di cursor routing + Barra ricurva sinistra giù

Display braille avanti 

Barra 2 

Display braille avanti (come Barra 2 e Barra 4)

Barra 3

Display braille avanti (come Barra 2 e Barra 3)

Barra 4

Display braille indietro 

Barra 1

Escape 

Barra 1+Barra 2

Fine File

Convesso + Barra 2

Fine finestra

Barra ricurva destra giù + Barra 1

Freccia giù

Barra ricurva sinistra giù

Freccia su 

Barra ricurva sinistra su

Inizio File

Convesso + Barra 1

Inizio finestra

Barra ricurva destra su +Barra 1

Invio

Convesso

Mostra il tipo di attributi sui punti 7,8

Interruttore 2 Su o Barra ricurva sinistra giù + Barra ricurva destra giù

Mostra attributi con i punti 7,8 disattivato 

Interruttore 2 giù o Barra ricurva sinistra giù + Barra ricurva destra su

Passa tra Modalità In Linea, Modalità Strutturata, e Modalità Emulazione sintesi

Interruttore 4 Su o Concavo + Barra 2

Pagina giù (cursore attivo)

Barra ricurva sinistra giù + Concavo 

Pagina su (cursore attivo)

Barra ricurva sinistra su +Concavo

Porta il display braille al cursore attivo

Concavo + Convesso

Porta il display braille al cursore JAWS 

Tasto 1+Concavo

Porta il cursore JAWS alla posizione del cursore PC 

Barra ricurva destra giù + Barra 2 

Porta il cursore PC alla posizione del cursore JAWS 

Barra ricurva destra su +Barra 2

Porta il display braille alla posizione del cursore PC


Tasto 2+Concavo

Riduce a icona tutte le applicazioni

Barra ricurva destra giù + Concavo

Riga precedente

Barra ricurva destra su

Riga successiva

Barra ricurva destra giù

Seleziona testo

Qualsiasi tasto cursor routing + Barra 1

Shift-Control-Tab

Barra ricurva sinistra su +Barra 2 

Shift-Tab

Tasto 1+Tasto 2 o Barra ricurva sinistra su +Barra 1

Tasto Alt (attiva la barra dei menù)

Barra ricurva sinistra su + Convesso

Tab

Barra ricurva sinistra giù +Barra 1 o tasto 3+tasto 4

Usare PowerBraille per selezionare del testo

La selezione del testo viene fatta con una combinazione di un qualsiasi tasto di cursor routing e la barra 1. Iniziate a selezionare del testo premendo il tasto di cursor routing sopra il carattere iniziale, e premete velocemente la barra 1. Finite la selezione del testo premendo il tasto di cursor routing sopra il carattere finale e premete velocemente la barra 1. Spostate il display con la barra ricurva destra, se il testo iniziale e finale non sono sulla stessa riga.

Relazione tra PB40 e PB80 

Se avrete modo di usare PowerBraille 65 o PowerBraille 80XE "PowerBraille 80", troverete molti controlli simili. Il tasto sinistro e destro di PB40 eseguono le stesse funzioni rispettivamente delle barre 1 e 2. Ad esempio, quando viene menzionata la barra 1 sulla PB65 o 80, pensate che il tasto sinistro su PB40 funziona allo stesso modo. Ogni volta che vengono menzionate le barre 2, 3 o 4, pensate che il tasto destro di PB40 funziona allo stesso modo. I tasti dall’1 al 4 e gli interruttori del pannello frontale sulla PB65 e sulla PB80 non hanno corrispondenze sulla PB40. 

Contatti

Se avete domande sull’uso di PowerBraille con JFW, potrete contattare l’assistenza tecnica di Blazie Engineering, chiamando l’1-410-893-9333, o inviando un fax allo 1-410-836-5040 o una e-mail a support@blazie.com. Queste indicazioni valgono per il mercato americano. Per gli altri paesi, andrà contattato il rivenditore locale.

FH Papenmeier

Dispositivi BRAILLEX EL 

Questo argomento contiene uno o più link.

Gli argomenti elencati qui sotto valgono per i dispositivi BRAILLEX ELXE "Dispositivi BRAILLEX EL" con JAWS per Windows.

link Introduzione 

link Easy Access Bar 

link Interruttori e tasti 

link Assegnazioni tasti standard per JAWS 

Introduzione

Questo documento descrive le funzioni di Jaws per Windows con i display braille Papenmeier BRAILLEX EL (EL sta per “Efficiency Line”, a.e. con:

BRAILLEX EL 2D-40:
Display braille a 40 celle, display verticale a 13 celle

BRAILLEX EL 2D-66:
Display braille a 66 celle, display verticale a 13 celle

BRAILLEX EL 80:
Display braille a 80+2 celle, nessun display verticale

Tutti i dispositivi BRAILLEX ELXE "Dispositivi BRAILLEX EL" sono dotati della Easy Access Bar (EAB), un tasto lungo 54 cm integrato nel pannello frontale del dispositivo, lungo tutto il display Braille.

I display braille tradizionali hanno una serie di tasti funzione sul pannello frontale, o a sinistra o a destra del display per spostarsi nella schermata. In ogni caso, dovrete togliere almeno una mano dal display braille quando vi spostate.

Con i dispositivi BRAILLEX ELXE "Dispositivi BRAILLEX EL", sia la navigazione a schermo sia le funzioni più comuni del PC sono accessibili da qualsiasi posizione sul display Braille: eseguite queste funzioni con il pollice della mano sinistra o destra. La mano che legge rimane alla sua posizione. Premete la Easy Access Bar leggermente a sinistra o a destra, su o giu. Quando vi spostate, EAB attiva gli interruttori interni che inviano i comandi al PC.

Accanto alle funzioni convenzionali del display braille, la Easy Access Bar può anche dare accesso alle funzioni di una tastiera PC o a funzioni di sintesi vocale. Tuttavia, è possibile eseguire i comandi da qualsiasi posizione sul display Braille. 

Nota: Per informazioni su BRAILLEX EL hardware ed informazioni dettagliate sul suo interfacciamento, fate riferimento al manuale di BRAILLEX EL con Jaws per Windows. Per maggiori informazioni su JFW, fate riferimento alla guida rapida di JAWS per Windows ed al sistema di aiuto in linea di JFW.

Easy Access Bar

La Easy Access Bar (EAB), integrata nel frontale dei dispositivi BRAILLEX ELXE "Dispositivi BRAILLEX EL", permette una navigazione facile e veloce a schermo.

È possibile premere la Easy Access Bar in tutte e quattro le direzioni, in due passaggi per ogni direzione. Quando siete sul frontale del dispositivo e leggete il display braille, i pollici si trovano in maniera naturale nella parte frontale della Easy Access Bar.

Premete la barra con il pollice. Quando la rilasciate, tornerà alla posizione iniziale.

Quando spostate la Easy Access Bar su o giù, ruotatela intorno all’asse. Gli spostamenti a sinistra e a destra la spostano lungo l’asse orizzontale. In tutte e quattro le direzioni ci sono due contatti integrati nella Easy Access Bar. Sentirete una leggera resistenza ed un click quando avrete attivato un tasto. La sua funzione, in genere, viene eseguita solo dopo aver rilasciato la Easy Access Bar. Fanno eccezione solo i tasti con funzioni ripetute.

Potrete accedere a due funzioni per ogni direzione. Dopo averla rilasciata, la Easy Access Bar ritorna alla sua posizione iniziale. Nella sua posizione iniziale non ha funzioni.

Interruttori e tasti

Jaws per Windows ha il software adattato per i prodotti BRAILLEX EL ed, ovviamente, permette più funzioni delle 8 descritte qui sopra. Perciò, Papenmeier ha aggiunto due o tre modalità per cambiare lo stato degli interruttori e due tasti a sinistra e a destra del display braille.

Il layout è il seguente (da sinistra a destra): 

Interruttore sinistro del tasto sinistro, display braille, tasto destro, interruttore destro.

Le otto posizioni possibili della Easy Access Bar cambiano il loro scopo quando modificate la posizione degli interruttori, e cambiano anche quando premete uno dei tasti mentre premete la Easy Access Bar. Gli interruttori, in genere, stabiliscono il significato della barra, mentre i tasti eseguono entrambi delle proprie funzioni ed agiscono insieme con la Easy Access Bar.

Assegnazioni tasti standard per JAWS

Notate che l’assegnazione della Easy Access Bar (EAB) varia con la posizione degli interruttori sul lato destro e sinistro del display braille! Osservate anche che l’assegnazione tasti è di nuovo diversa se premete il tasto sinistro o destro mentre premete la Easy Access Bar.

Navigazione

Per una normale navigazione a schermo, assicuratevi che entrambi gli interruttori siano in posizione centrale (neutrale).

·
EAB uno scatto a sinistra = sposta il display a sinistra (legge indietro)

·
EAB uno scatto su = sposta il display 1 riga su

·
EAB uno scatto a destra = sposta il display a destra (legge avanti)

·
EAB uno scatto giù = sposta il display 1 riga giù

·
EAB due scatti a sinistra = non assegnato

·
EAB due scatti su = sposta il display a inizio finestra (barra del titolo)

·
EAB due scatti a destra = non assegnato

·
EAB due scatti giù = sposta il display a fine finestra

Modalità PC

In modalità PC, la Easy Access Bar permette di leggere il contenuto di un’applicazione. Portate l’interruttore destro nella posizione posteriore (mentre l’interruttore sinistro rimane sempre in posizione centrale), ed i tasti EAB emuleranno le funzioni della tastiera del PC. Notate che tutte le funzioni EAB rimangono invariate se usate in combinazione con uno dei tasti.

·
EAB uno scatto a sinistra = freccia sinistra

·
EAB uno scatto su = freccia su

·
EAB uno scatto a destra = freccia destra

·
EAB uno scatto giù = freccia giù

·
EAB due scatti a sinistra = Shift-Tab

·
EAB due scatti su = Escape

·
EAB due scatti a destra = Tab

·
EAB due scatti giù = Invio

Modalità combinata

La modalità combinata comprende sia le funzioni di navigazione a schermo, sia le funzioni di spostamento del cursore. Quando spostate la EAB su o giù, anche il cursore viene spostato una riga su o giù (modalità PC). Quando spostate EAB a destra, la funzione è la stessa della modalità navigazione, se la riga di testo è più lunga del display. Il cursore rimane nella sua posizione originale. Una volta visualizzato tutto il testo, un altro comando “leggi avanti” sposterà sia il cursore sia il display alla riga successiva. Premere EAB di uno scatto a sinistra corrisponde a “leggere indietro”, se siete in una riga lunga di testo. Altrimenti, cursore e display vengono spostati una riga su.

Per la modalità combinata, portate l’interruttore destro nella posizione frontale (mentre l’interruttore sinistro rimane in posizione centrale).

·
EAB uno scatto a sinistra = legge indietro (in una riga lunga), o: sposta il cursore e mostra la riga precedente

·
EAB uno scatto su = sposta il cursore e mostra la riga precedente

·
EAB uno scatto a destra = legge avanti (in una riga lunga), o: sposta il cursore e mostra la riga successiva

·
EAB uno scatto giù = sposta il cursore e mostra la riga successiva

Modalità sintesi

Oltre alla lettura in automatico fornita da JFW, potrete avere più funzioni di sintesi vocale con la Easy Access Bar. Premete l’interruttore sinistro nella posizione posteriore, e l’interruttore destro in posizione centrale.

·
EAB uno scatto a sinistra = Dice la parola

·
EAB uno scatto su = Dice il titolo della finestra

·
EAB uno scatto a destra = Dice la riga

·
EAB uno scatto giù = Dice la riga in fondo alla finestra

·
EAB due scatti a sinistra = Dice il testo selezionato

·
EAB due scatti su = Legge tutto

·
EAB due scatti a destra = Dice il pulsante di default 

·
EAB due scatti giù = Dice i cambiamenti del testo e degli attributi

Cursore

Quando vi spostate a schermo con il display braille, non siete obbligati a portare sempre con voi il cursore. Infatti, è possibile ritornare alla posizione del cursore in qualsiasi momento:

·
Tasto destro in posizione frontale = Sposta il display alla posizione del cursore attivo

Potete passare tra cursore Jaws e cursore PC:

·
Tasto destro in posizione posteriore = Passa tra cursore Jaws e cursore PC 

Potete cambiare la forma del cursore (tutti gli 8 punti o solo i punti 7+8) a caldo:

·
Tasto sinistro in posizione frontale = Cambia la presentazione del cursore (mostra il carattere sotto il cursore)

Presentazione braille

Quando premete il tasto a sinistra in posizione frontale, avrete la possibilità di accedere a diverse funzioni in presentazione braille, con la Easy Access Bar: Potrete cambiare tra una presentazione a 6 punti e a 8 punti braille (in modalità 6 punti, disattivate i punti 7 e 8), e cambiare tra una presentazione testo e una attributi. In modalità presentazione attributi, i punti da 1 a 4 mostrano il colore del testo, i punti da 5 a 8 il colore dello sfondo.

·
Tasto sinistro in posizione frontale + EAB due scatti a sinistra = Cambiano tra presentazione a 6 e 8 punti braille 

·
Tasto sinistro in posizione frontale + EAB due scatti a destra = Cambia tra la presentazione testo e attributi

Mostra attributi testo

Il display braille può visualizzare quattro attributi di testo diversi, con una combinazione tasti. Il display braille, dopo, sottolineerà la porzione di testo corrispondente, con i punti 7+8. Potrete selezionare direttamente 4 attributi, o potrete cambiare tra gli attributi disponibili. È anche possibile disabilitare questa funzione.

·
Tasto sinistro in posizione posteriore = Disattiva la visualizzazione attributi

·
Tasto sinistro in posizione posteriore + EAB 1 scatto a sinistra = Mostra l’attributo grassetto

·
Tasto sinistro in posizione posteriore + EAB 1 scatto in su = Mostra l’attributo evidenziato

·
Tasto sinistro in posizione posteriore + EAB 1 scatto a destra = Mostra l’attributo corsivo

·
Tasto sinistro in posizione posteriore + EAB 1 scatto in giù = Mostra l’attributo sottolineato

·
Tasto sinistro in posizione posteriore + EAB 2 scatti a sinistra = Cambia all’attributo precedente

·
Tasto sinistro in posizione posteriore + EAB 2 scatti a destra = Cambia all’attributo successivo

Routing

La funzione di routing del mouse funziona indipendentemente dalle posizioni degli interruttori. Per selezionare il testo, tenete premuto il tasto sinistro in posizione posteriore mentre premete un tasto routing:

Tasto Routing = routing del mouse

Tasto sinistro in posizione frontale + tasto routing = seleziona il testo

BRAILLEX Compact/Tiny/2D Lite

XE "BRAILLEX Compact/Tiny/2D Lite"Questo argomento contiene uno o più link.

Gli argomenti elencati qui sotto valgono per i dispositivi braille Papenmeier BRAILLEX Compact, BRAILLEX Tiny, e BRAILLEX 2D Lite con JAWS per Windows.

link Introduzione 

link Layout dei tasti funzione 

link Assegnazione tasti standard per JAWS 

Introduzione

Questo documento descrive le funzioni di Jaws per Windows in combinazione con i display braille Papenmeier BRAILLEX Compact, BRAILLEX Tiny, e BRAILLEX 2D Lite.

Questi display hanno diverse forme, e BRAILLEX 2D Lite ha anche un display braille verticale; tuttavia, i tutti i modelli hanno lo stesso layout per i tasti funzione, quindi possono usare lo stesso driver per Jaws. Una volta installato questo driver e collegato uno di questi display a PC, il driver rileva automaticamente quale display usate.

Nota: Per informazioni sull’hardware ed informazioni dettagliate sull’interfacciamento, fate riferimento al manuale di Braillex Compact / Tiny / 2D Lite con Jaws per Windows. Per maggiori informazioni su JFW, fate riferimento alla guida rapida di JAWS per Windows ed al sistema di aiuto in linea di JFW.

Layout dei tasti funzione

BRAILLEX Compact, BRAILLEX Tiny, e BRAILLEX 2D Lite hanno 9 tasti funzione sul pannello frontale. Da sinistra verso destra, hanno i nomi seguenti:

[FN]   [C]   [RB]   [UP]   [H]   [DN]   [RF]   [B]  [A]

Per facilitare l’orientamento, su BRAILLEX Compact e BRAILLEX BRAILLEX Tiny, ci sono delle piccole barre metalliche verticali a separare i tasti di navigazione [RB] e [UP] e [DN] e [RF]. Su BRAILLEX 2D Lite, RB e RF sono più grandi degli altri tasti, in modo che possiate riconoscerli.

Nota: Se dovete premere 2 tasti insieme più di una volta, dovete rilasciarli insieme ogni volta!

Nota: Di seguito, tutti i tasti funzione di BRAILLEX verranno scritti tra parentesi quadre.
Assegnazioni tasti standard per JAWS

Tasti funzione usati da soli

·
[FN] = Passa tra cursore Jaws e cursore PC 

·
[C] = Sposta il display alla posizione del cursore attivo

·
[RB] = Legge indietro – sposta il display a sinistra

·
[UP] = Sposta il display su di una riga

·
[H] = Cambia la presentazione del cursore 

·
[DN] = Sposta il display giù di una riga

·
[RF] = Legge avanti – sposta il display a destra

·
[B] = Cambia tra cursore Jaws e cursore PC 

·
[A] = Disattiva gli attributi

Modalità PC

In modalità PC, potete spostarvi nell’applicazione. Se tenete premuto il tasto centrale [H] mentre premete uno degli altri tasti funzione, il dispositivo Braille emulerà le funzioni della tastiera del PC.

·
[H] + [RB] = freccia sinistra

·
[H] + [UP] = freccia su

·
[H] + [DN] = freccia giù

·
[H] + [RF] = freccia a destra

·
[H] + [FN] = Escape

·
[H] + [C] = Shift-Tab

·
[H] + [B] = Tab

·
[H] + [A] = Invio

Presentazione braille

Quando premete il tasto [B] insieme ad altri tasti di navigazione, accedete ad un numero di funzioni di presentazione Braille. Potete sia cambiare tra una presentazione 6 ed 8 punti braille (in modalità 6 punti, disattivate i punti 7 e 8), sia cambiare tra presentazione testo e attributi. In modalità presentazione attributi, i punti da 1 a 4 mostrano il colore del testo, i punti da 5 s 8 il colore dello sfondo.

[B] + [UP] = Cambia tra una presentazione a 6 e a 8 punti braille 

[B] + [DN] = Cambia tra una presentazione testo e attributi

Mostra attributi del testo

Il display braille può visualizzare quattro attributi di testo diversi con una combinazione tasti. Il display braille, dopo, sottolineerà la porzione di testo corrispondente con i punti 7+8. Per selezionare l’attributo che deve essere visualizzato, premete [A] più uno dei tasti di navigazione:

·
[A] + [RB] = Mostra l’attributo grassetto

·
[A] + [UP] = Mostra l’attributo evidenziato

·
[A] + [DN] = Mostra l’attributo corsivo

·
[A] + [RF] = Mostra l’attributo sottolineato

Routing

La funzione di routing del mouse funziona indipendentemente dalla posizione degli interruttori. Per selezionare il testo, tenete premuto il tasto [H] mentre premete un tasto routing:

·
Tasto Routing = routing del mouse

·
[H] + tasto routing = Seleziona il testo

BRAILLEX 2D Screen

Questo argomento contiene uno o più link.

Gli argomenti elencati qui sotto valgono per Papenmeier BRAILLEX 2D Screen/s con JAWS per Windows.

links Layout tasti funzione di BRAILLEX 2D ScreenXE "BRAILLEX 2D Screen"  

links Assegnazione tasti standard per JAWS 

Questo documento descrive le funzioni di Jaws per Windows con il display braille Papenmeier BRAILLEX 2D ScreenXE "BRAILLEX 2D Screen".

Per usare BRAILLEX 2D ScreenXE "BRAILLEX 2D Screen" con Jaws, occorre avere la revisione software 8.03a, e collegare il display al computer tramite porta seriale (dispositivo software guidato).

Nota: Per informazioni su BRAILLEX 2D ScreenXE "BRAILLEX 2D Screen" hardware ed informazioni dettagliate sul suo interfacciamento, fate riferimento al manuale di BRAILLEX 2D ScreenXE "BRAILLEX 2D Screen" con Jaws per Windows. Per maggiori informazioni su JFW, fate riferimento alla guida rapida di JAWS per Windows ed al sistema di aiuto in linea di JFW.

Layout delle funzioni di BRAILLEX 2D ScreenXE "BRAILLEX 2D Screen" 

BRAILLEX 2D ScreenXE "BRAILLEX 2D Screen" ha 13 tasti funzione sul pannello frontale.

Sia a sinistra che a destra, troverete quattro piccoli tasti. Sono marcati con dei numeri che corrispondono al numero dei punti di una tastiera braille a 8 punti, e quindi, da sinistra verso destra: [7],[3],[2],[1]  [4],[5],[6],[8]. Verso il centro, troverete due tasti molto grandi, i tasti di lettura. Il tasto di sinistra viene marcato con una freccia su [RB], il tasto di destra con una freccia giù [RF]. Nel centro, troverete altri tre tasti, due piccoli ed uno più grande nel centro esatto, che vengono marcati, da sinistra verso destra, [H], [S], e [E].

La tastiera completa appare come segue:

7   3   2   1   RB   H   S   E   RF   4   5   6   8

Nota: Di seguito, tutti i tasti funzione di BRAILLEX-2D Screen verranno scritti tra parentesi graffe.

Assegnazioni tasti standard per JAWS

· Navigazione

· ·
[RB] = Legge indietro – sposta il display a sinistra

· ·
[H] = Su – sposta il display una riga su

· ·
[E] = Giù – sposta il display una riga giù

· ·
[RF] = Legge avanti – sposta il display a destra

· ·
[S] + [4] = Sposta il display a inizio finestra

· ·
[S] + [8] = Sposta il display a fine finestra

· Cursore

· Se vi spostate a schermo con il display braille, non siete obbligati a portare il cursore sempre con voi, poiché potrete ritornare alla posizione del cursore in qualsiasi momento:

· CURSORE

· ·
[1] = Sposta il display alla posizione del cursore attivo

· Potete passare tra cursore Jaws e cursore PC:

· ·
[S] + [1] = Cambia tra cursore Jaws e cursore PC 

· Potete cambiare la forma del cursore (tutti gli 8 punti o solo i punti 7+8) a caldo:

· ·
[S]  = Cambia la presentazione del cursore (mostra il carattere sotto il cursore attivo/disattivato)

· Presentazione braille

· Quando premete il tasto sinistro in posizione frontale, potrete accedere ad un numero di funzioni di presentazione braille con la barra Easy Access: Potrete passare tra una presentazione braille a 6 o a 8 punti (in modalità 6 punti, disattivate i punti 7 e 8), e passare tra una presentazione testo o attributi. In modalità presentazione attributi, i punti da 1 a 4 mostrano il colore del testo, i punti da 5 a 8 il colore dello sfondo.

· ·
[S] + [2] = Cambia la presentazione tra 6 e 8 punti braille 

· ·
[7] + [3] = Cambia la presentazione tra testo e attributi

· Mostrare gli attributi del testo

· Tramite combinazione tasti, potrete far visualizzare al display braille quattro attributi di testo diversi. Il Display Braille dopo sottolineerà la porzione di testo corrispondente, con i punti 7+8. Questa funzione, ovviamente, può anche essere disattivata.

· ·
[3] = Disattiva gli attributi

· ·
[4] = Mostra l’attributo grassetto

· ·
[5] = Mostra l’attributo evidenziato

· ·
[6] = Mostra l’attributo corsivo

· ·
[8] = Mostra l’attributo sottolineato

· Routing

· La funzione routing del mouse funziona indipendentemente dalle posizioni dello switch. Per selezionare del testo, tenete premuto il tasto [S] mentre premete un tasto routing:

· ·
Tasto Routing = routing del mouse 

· ·
[S] + tasto routing = Seleziona il testo

· Modalità

· ·
[7] + [2] = Cambia lo stato della modalità di lettura

· ·
[2] = Cambia lo stato del PC  

Handy Tech

Handy Tech Mod 80

XE "Handy Tech Mod 80"Questo argomento contiene uno o più link.

link Usare JAWS per Windows con la Modular 80 

link Comandi generali da tastiera 

link Comandi tastiera per funzione 

Introduzione

Il Modello “Modular 80” è composto da 3 moduli separati: una tastiera standard stile QWERTY, un tastierino, e una riga braille a 80 celle, con le celle di stato ed i tasti di controllo. Il design modulare permette alla tastiera ed al tastierino di essere scambiati di posizione, spostando il tastierino alla sinistra o alla destra della tastiera standard. 

La tastiera è a 104 tasti, compatibile con Windows 95/98. È stata progettata per essere integrata nella Modular 80, e deve essere collegata al display per poter funzionare.

Il tastierino è a 16 tasti, ed è strutturato come una griglia 4x4. Contiene sia i numeri sia i tasti funzione braille.

Il display a 80 celle ha 80 celle braille più 4 celle di stato. Ogni cella braille ha un Touch Cursor posizionato sopra. Ci sono otto tasti funzione (4 per ogni estremità della riga) appena sotto le celle braille. Inoltre, sono presenti due tasti lunghi, sul bordo della parte frontale del display. Tutti questi tasti possono essere usati per dare dei comandi allo screen reader.

Sulla Modular 80 non ci sono porte di collegamento. Infatti, la presa per l’alimentatore e per il collegamento al PC partono da uno speciale adattatore, che tiene i moduli insieme.

Usare JAWS per Windows con la Modular 80

Questa sezione descrive i tasti del pannello frontale assegnati alla Modular 80 per funzionare con JAWS per Windows 3.3, o superiore. 

Nota: JAWS per Windows vi permette di cambiare facilmente le assegnazioni da tastiera. Fate riferimento al Programma Tastiera, per maggiori informazioni su come aggiungere o modificare funzioni assegnate ai tasti braille. 
Comandi generali da tastiera

La maggior parte dei comandi di navigazione generali vengono assegnati ad uno o a due tasti sul dispositivo braille. Alcuni comandi avanzati, invece, vengono assegnati a più tasti. Dovrebbero essere comunque facili da ricordare, poiché usano i sei punti sulla barra braille per simulare un carattere. Ad esempio, se vi viene chiesto di inserire una “F” sul display braille, andranno premuti contemporaneamente i punti 1+2+4. 

Questa sezione elenca i comandi raggruppati per combinazioni tasti, in comandi ad un tasto, comandi a due tasti, comandi routing, e comandi in ordine alfabetico. Consultate la documentazione di JAWS per maggiori informazioni sulle funzioni elencate.

Qui sotto troverete l’elenco dei comandi.

link Comandi ad un tasto 

link Comandi a due tasti 

link Comandi routing 

link Comandi in ordine alfabetico 

Comandi ad un tasto

Tasto sinistro del pannello frontale:  


Riga su
Sposta il display su di una riga a schermo. Quando siete in modalità cursore JAWS, il display si sposterà su di una riga nella finestra. Quando siete in modalità cursore PC, il cursore si sposterà su di una riga nel documento.

Tasto destro del pannello frontale:  

Riga giù Sposta il display giù di una riga a schermo. Quando siete in modalità cursore JAWS, il display si sposterà giù di una riga nella finestra. Quando siete in modalità cursore PC, il cursore si sposterà giù di una riga nel documento.

Tasto B1:  Sposta a sinistra
Sposta il display 80 caratteri a sinistra.

TastoB2:  TAB
Esegue un TAB di Windows.

Tasto B3:  Menù Avvio
Attiva il menù di avvio di Windows.

Tasto B4:  Sposta a destra
Sposta il display 80 caratteri a destra.

Tasto B5:  Cursore Jaws/PC
Passa tra le modalità cursore JAWS e PC.

Tasto B6:  

Modalità In Linea/Strutturata
Passa tra modalità In Linea e Strutturata.

Tasto B7:  Escape
Esegue un Escape di Windows.

Tasto B8:  Invio
Esegue un Invio di Windows.

9 del tastierino:  Porta il Braille a Jaws


Porta il display braille alla posizione del cursore JAWS.

6 del tastierino:  Porta il Braille al PC


Porta il display braille alla posizione del cursore PC.

Tasto B12: visualizzazione 
Attiva e disattiva la visualizzazione della riga braille.

Comandi a due tasti

Tasti B1+B2:  Legge finestra di dialogo


Legge la finestra di dialogo, seguendo l’ordine dei campi.
Tasti B1+B3:  Aiuto tastiera
Attiva e disattiva l’aiuto tastiera.

Tasti B1+B4:  Attributi
Passa tra visualizzazione attributi e caratteri.

Tasti B1+B5:  Invio
Esegue un Invio di Windows.

Tasti B2+B3:  SHIFT+TAB
Esegue uno SHIFT+TAB di Windows.

Tasti B2+B5:  Escape 
Esegue un Escape di Windows.

Tasti B3+B6:  display a 6/8-punti
Passa tra 6 e 8 punti.

Tasti B4+B5:  Riga iniziale
Sposta il display alla riga iniziale. In modalità cursore PC, il display si sposta alla prima riga del documento. In modalità cursore JAWS, il display si sposta alla prima riga sullo schermo.

Tasti B5+B6:  Riga finale
Sposta il display alla riga in fondo. In modalità cursore PC, il display si sposta all’ultima riga del documento. In modalità cursore JAWS, il display si sposta all’ultima riga dello schermo.

Tasti B4+B6:  Porta PC a Jaws


Porta il cursore PC alla posizione del cursore JAWS.

Comandi routing 

Routing:  Route
Porta il cursore

Routing 1:  Illimitati Pixel per spazio


Imposta un numero illimitato di pixel per spazio. Questo comando permette ai grossi spazi di essere visualizzati come uno spazio singolo sul display.

Routing 2:  Attributi braille


Cambia le impostazioni degli attributi.

Routing 3:  Decide se il cursore braille si sposta con il cursore attivo


Cambia lo stato del trascinamento del cursore braille. Quando è attivato, il display braille segue il cursore attivo (cursore JAWS o PC). Quando è disattivato, il display braille non segue il cursore attivo.

Routing 4:  Decide se il cursore attivo segue la barra Braille


Quando è attivato, gli spostamenti braille seguiranno il cursore attivo (cursore JAWS o PC). Quando è disattivato, il cursore attivo non si sposta con il display braille.

Routing+Tasto B1:  Selez. testo
Seleziona il testo con il display braille.

Routing+ Tasto B2:  Carattere
Dice il carattere in quella posizione.

Routing+ Tasto B3:  Dice i colori
Dice il colore che c’è a quella posizione.

Routing+ Tasto B7:  

Descrive elemento

Descrive il controllo corrente posizionato dove c’è il routing.

Routing+ Tasto B8:  Click destro del mouse


Esegue un click con il tasto destro del mouse sull’elemento posizionato dove c’è il routing.

Comandi in ordine alfabetico

A:   Sposta a sinistra

Sposta il display 80 caratteri a sinistra.

B:   Legge finestra di dialogo
Legge la finestra di dialogo, seguendo l’ordine dei campi.

C:  Caratteri/Attributi
Cambia la visualizzazione tra caratteri e attributi.

D:  Non assegnato

E:  Invio
Esegue un Escape di Windows.

F:  Trova
Esegue il comando Trova di JAWS. Cerca il testo nella finestra attiva.

G:  Va alla barra dei menù
Attiva la barra dei menù dell’applicazione corrente.

H:  Aiuto tasti caldi
Da un aiuto sui tasti caldi.

I:  Non assegnato
J:  Menù di Jaws
Attiva il menù di JAWS.

K:  Aiuto tastiera
Attiva e disattiva l’aiuto tastiera.

L:  ALT+TAB
Esegue un Alt+Tab di Windows per spostarsi tra le due applicazioni usate di recente.

M:  Riduce ad icona
Riduce ad icona tutte le applicazioni e posiziona il cursore PC sul desktop di Windows.

N:  Documento successivo
Esegue un Ctrl+Tab di Windows. Nella maggior parte delle applicazioni, vi sposterete al documento successivo aperto.

O:  Apre casella elenco
Esegue un Alt+FRECCIA GIU. Nella maggior parte delle applicazioni, forzerete la casella elenco a mostrare più di un’opzione a schermo.

P:  Documento precedente
Esegue un Ctrl+Shift+Tab. Nella maggior parte delle applicazioni, vi sposterete al documento precedente aperto.

Q:  Non disponibile
Questo tasto non può essere assegnato ad una funzione.

R:  Porta Braille al cursore attivo
Porta il display braille alla posizione del cursore attivo.

S:  Menù Avvio
Attiva il menù Avvio di Windows.

T:  Cambia Braille in Grado 2
Attiva/disattiva il Grado 2.

U:  Non assegnato
Questo tasto non può essere assegnato ad una funzione.

V:  Prolissità Braille
Cambia il livello di prolissità usata con il display braille.

W:  Aiuto tasti di Windows
Aiuto sulle combinazioni tasti di Windows.

X:  Attributi braille Braille 

disattivati
Disattiva tutti gli attributi.

Y:  Non disponibile 
Questo tasto non può essere assegnato ad una funzione.

Z:  Dice il testo selezionato
Dice il tasto selezionato dal documento corrente.

0:  Non assegnato
Questo tasto non può essere assegnato ad una funzione.
1:  TAB
Esegue un Tab.
2:  SHIFT+TAB
Esegue uno Shift+Tab.

3:  Escape
Esegue un Esc.

4:  Non assegnato
Questo tasto non può essere assegnato ad una funzione.

5:  Non assegnato
Questo tasto non può essere assegnato ad una funzione.

6:  6-punti braille
Imposta 6-punti braille sul display braille.

7:  Etichettatore grafici
Esegue il comando per etichettare i grafici.

8:  8-punti braille 
Imposta 8 punti braille sul display braille.

9:  Non assegnato 
Questo tasto non può essere assegnato ad una funzione.

Comandi tastiera per funzione

Molti comandi di navigazione vengono assegnati ad uno o a due pulsanti del display braille. Alcuni comandi avanzati vengono assegnati tramite comandi mnemonici usando i sei punti sulla barra braille per simulare un carattere. Ad esempio, quando vi viene chiesto di inserire una “F” sulla barra braille, premete i punti 1+2+4 simultaneamente. Questa sezione elenca i comandi per nome di funzione. Leggete la documentazione di JAWS per maggiori informazioni sulle funzioni elencate.

Display a 6/8-punti:  Tasto B3+B6
Cambia tra 6 e 8 punti.

Display a 6-punti:  6
Imposta 6 punti braille sul display braille.

Display a 8-punti:  8
Imposta 8 punti braille sul display braille.

Il Cursore attivo segue il braille:  Routing 4 


Quando è attivato, gli spostamenti braille sposteranno il cursore attivo (cursore JAWS o cursore PC). Quando disattivata, il cursore attivo non sposta il display braille.
Il cursore attivo sposta il Braille:  Routing 3 


Cambia lo stato del trascinamento del cursore braille. Quando è attivato, il display braille segue il cursore attivo (cursore JAWS o PC). Quando è disattivato, il display braille non segue il cursore attivo.

ALT+TAB:  Tasti B1+B2+B3 (L)
Esegue un ALT-TAB per spostarsi tra le due applicazioni usate più di recente.

Attributi/Caratteri:  Tasti B1+B4 (C)


Passa tra la visualizzazione Attributi e Caratteri.

Riga finale:  Tasti B5+B6
Sposta il display in fondo alla riga. In modalità cursore PC, il display si sposta all’ultima riga del documento. In modalità cursore JAWS, il display si sposta all’ultima riga sullo schermo.

Trascinamento cursore braille:  Routing 4


Cambia lo stato del trascinamento del cursore braille. Quando è attivato, il display braille segue il cursore attivo (cursore JAWS o PC). Quando è disattivato, il display braille non seguirà il cursore attivo.

Attributi Braille:  Routing 2
Cambia le impostazioni degli attributi visibili su braille.

Attributi braille disattivati:  X
Disattiva gli attributi braille.

Prolissità Braille:  V
Cambia il livello di prolissità usata con il dispositivo braille.

Caratteri/Attributi:  Tasti B1+B4 (C)


Passa tra la visualizzazione Attributi e Caratteri.

Descrivi elemento:  Routing+ Tasto B7


Descrive il controllo corrente posizionato al routing.

Riga giù:  Tasto destro del pannello frontale


Sposta il display giù di una riga a schermo. Quando siete in modalità cursore JAWS, il display si sposterà giù di una riga nella finestra. Quando siete in modalità cursore PC, il cursore si sposterà giù di una riga nel documento.

Otto Pixel/Illimitati Pixel per spazio:  Routing 1


Passa tra 8 pixel per spazio o illimitati pixel per spazio. Questo comando permette a grossi spazi di essere visualizzati come più spazi o spazi singoli sulla barra braille.

Invio:  Tasti B1+B5 (or E)
Esegue un Invio.

Escape:  Punti B2+B5
Esegue un Escape.

Trova:  F 
Esegue il comando Trova di JAWS. Cerca il testo nella finestra attiva.

Carattere:  Routing + Tasto B2
Dice il carattere in quella posizione.

Vai alla barra dei menù:  G
Attiva la barra dei menù per l’applicazione attuale.

Etichettatore Grafici:  7
Esegue il comando per etichettare i grafici.

Aiuto tasti caldi:  H
Da aiuto sui tasti caldi.

Menù di Jaws:  J
Attiva il menù di JAWS.

Cursore Jaws/PC:  Tasto B5
Passa tra le modalità cursore PC e cursore JAWS.

Aiuto tastiera:  Tasti B1+B3 (K)
Attiva e disattiva l’aiuto tastiera.

Modalità In Linea/Strutturata:  Tasto B6


Passa tra le modalità In Linea e Strutturata.
Riduci ad icona:  M

Riduce tutte le applicazioni ad icona e posiziona il cursore PC sul desktop.

Sposta il cursore attivo:  Routing 4


Quando è attivato, gli spostamenti braille seguiranno il cursore attivo (cursore JAWS o PC). Quando è disattivato, il cursore attivo non si sposterà con il display braille.

Documento successivo:  N
Esegue un Ctrl+Tab. Nella maggior parte delle applicazioni, vi sposterete al documento successivo aperto.

Apre casella elenco:  O
Esegue un Alt+FRECCIA GIU. Nella maggior parte delle applicazioni, forzerete la casella elenco a mostrare più di un’opzione a schermo.

Cursore PC/Jaws:  Tasto B5
Passa tra le modalità cursore PC e JAWS.

Sposta a sinistra:  Tasto B1
Sposta il display 80 caratteri a sinistra.
Sposta a destra:  Tasto B4
Sposta il display 80 caratteri a destra.

Documento precedente:  P


Esegue un Ctrl+Shift+Tab. Nella maggior parte delle applicazioni, vi sposterete al documento precedente aperto.

Click destro del mouse:  Routing+ Tasto B8


Esegue un click tasto destro del mouse sull’elemento posizionato dove si trova il routing.

Route:  Routing


Sposta il cursore.

Porta Braille al cursore:  R
Porta il display braille alla posizione del cursore attivo.

Porta Braille a Jaws: 9 del tastierino


Porta il display braille alla posizione del cursore JAWS.

Porta Braille a PC: 6 del tastierino


Porta il display braille alla posizione del cursore PC.

Dice i colori:  Routing+ Tasto B4
Legge il colore riferito al cursore in quella posizione.

Dice il testo selezionato:  Z
Legge il testo selezionato dal documento corrente.

Seleziona testo:  Routing+ Tasto B1


Seleziona il testo con il display braille.

SHIFT+TAB:  Tasti B2+B3

Esegue uno Shift+Tab.

Menù Avvio:  S


Attiva il menù Avvio di Windows.

Modalità Strutturata/In Linea:  TastoB6


Passa tra le modalità In Linea e Strutturata di JAWS.

TAB:  Tasto B2


Esegue un TAB.

Riga iniziale:  Tasti B4+B5
Sposta il display all’inizio. In modalità cursore PC, il display si sposta alla prima riga del documento. In modalità cursore JAWS, il display si sposta alla prima riga dello schermo.

Illimitati Pixel/8 Pixel per spazio:  Routing 1


Passa tra 8 pixel per spazio o illimitati pixel per spazio. Questo comando permette a grossi spazi di essere mostrati come più spazi o spazi singoli sul display braille.

Riga su:  Tasto sinistro del pannello di controllo


Sposta il display su di una riga sullo schermo. Quando siete in modalità cursore JAWS, il display si sposterà su di una riga nella finestra. Quando siete in modalità cursore PC, il cursore si sposterà su di una riga nel documento.

Visualizzazione attiva/disattivata
Attiva o disattiva la visualizzazione sulla riga braille.

Aiuto tasti di Windows:  W
Aiuto sui comandi di Windows.

Tieman/PDI

CombiBraille

Questo argomento contiene uno o più link.
Gli argomenti elencati qui sotto valgono per CombiBrailleXE "CombiBraille" con JAWS. 

link Selezionare la porta seriale o parallela 

link Sommario dei comandi di CombiBraille 

Introduzione

Questo documento descriverà le funzioni di CombiBrailleXE "CombiBraille" con JAWS per Windows. Tieman CombiBrailleXE "CombiBraille" è dotata di 5 tasti di spostamento (tasti frontali) e 6 tasti di funzione, disposti come una tastiera di stile Perkins. Molte combinazioni tasti di JAWS usano uno o più di questi tasti per eseguire delle funzioni specifiche per lo screen reader. 

Nota: Per maggiori informazioni su JFW, fate riferimento alla guida rapida di JAWS per Windows e al sistema di aiuto in linea di JFW.

Selezionare la porta seriale o parallela

CombiBrailleXE "CombiBraille" permette all’utente di collegarsi alla porta seriale o parallela del computer. 

Nota: CombiBrailleXE "CombiBraille" ha una porta parallela aggiuntiva unidirezionale, che può essere usata per collegare la stampante. Tuttavia, alcuni computer e stampanti richiedono un collegamento bidirezionale. Se avete un dispositivo che richiede un collegamento bidirezionale, vi raccomandiamo di usare la porta seriale con CombiBrailleXE "CombiBraille", o di installare una porta parallela aggiuntiva.

PER IMPOSTARE UN COLLEGAMENTO SERIALE O PARALLELO

1.
Assicuratevi che CombiBrailleXE "CombiBraille" sia spenta. L’interruttore si trova sul lato posteriore sinistro, e dovrebbe essere verso il basso.

2.
Tenete premuto il tasto centrale del pannello anteriore, mentre accendete l’unità. Verranno visualizzate quattro opzioni sulla riga braille: CBP (CombiBraille in Parallelo), CBS (CombiBraille Seriale), GUI (non usata), e SLAVE (non usata). Per impostare un collegamento parallelo, premete uno dei tasti cursor routing sopra CBP. Per impostare un collegamento seriale, premete uno dei tasti cursor routing sopra CBS.

I riferimenti ai tasti seguenti si basano su un lay-out di tastiera stile Perkins, e quindi i tre tasti alla sinistra vengono numerati dall’interno all’esterno. L’indice della mano sinistra resta sul punto 1, il medio sul punto 2, e l’anulare sul punto tre. I tre tasti a destra seguono la stessa logica, e quindi l’indice sul punto 4, il medio sul punto 5, e l’anulare sul punto 6.

Sommario dei comandi di CombiBrailleXE "CombiBraille"
CELLE DI STATO

Celle Una, Due, Tre – I primi sei punti. Posizione in pixel del cursore.

Cella Quattro – I primi sei punti. Cursore PC (p), Cursore JFW (j), Cursore Invisibile (i).

Cella cinque – Primi sei punti. Modalità Strutturata (s), Modalità In Linea (l), modalità Emulazione Sintesi (x).

Celle dalla 1 alla 4 – Punti 7 e 8. Indicano se c’è del testo alla sinistra o alla destra del cursore.

CURSOR ROUTING (TCS) SOPRA LE CELLE DI STATO

Sopra la cella uno  
Porta il cursore JFW alla posizione del cursore PC.

Sopra la cella due 
Porta il cursore PC alla posizione del cursore JFW.

Sopra la cella tre  
Barra dei menù (Attiva ALT).

Sopra la cella quattro 
Menù Avvio.

Sopra la cella cinque 
Riduce a icona tutte le applicazioni (INSERT+F6).

Sopra la cella sei
Pulsante destro del mouse.

CURSOR ROUTING (RTCS) SOPRA LE CELLE DI LETTURA

Dalla cella Sei

alla cella 45  


(Display a 45 Celle) Porta il cursore a quella posizione.

Dalla cella Sette

alla cella 85  


(Display a 85 Celle) Porta il cursore a quella posizione.

TASTI FRONTALI DEL PANNELLO ANTERIORE

Tasto frontale sinistro (F1) 
40 (o 80) caratteri INDIETRO (A sinistra).

Tasto fr. Sinistro intermedio (F2)
Sposta il display SU di una riga (alla precedente).

Tasto fr. centrale (F3)  

Porta il cursore braille alla posizione del cursore attivo.

Tasto fr. Intermedio destro (F4)  Sposta il display GIU di una riga (alla successiva).

Tasto frontale destro (F5)  
40 (o 80) caratteri AVANTI (A destra).

COMBINAZIONI DEI TASTI FRONTALI

Su + Sinistro (F1+F2)  

Inizio finestra.

Giù + Destro (F4+F5)  

Fine finestra.

Su + Centrale (F1+F3)  

Mouse SU.

Sinistro + Centrale (F2+F3) 
Mouse a SINISTRA.

Centrale + Giù (F3+F4)  

Mouse GIU.

Centrale + Destro (F3+F5) 
Mouse a DESTRA.

Routing + Destro (Route+F5)  
Descrive il carattere (INSERT+F).

Tasti braille stile Perkins – Nell’ordine standard dei punti - 3 2 1-4 5 6

CombiBrailleXE "CombiBraille" ha sei tasti funzione (chiamati anche tasti braille) che permettono di inserire velocemente dei comandi. Sono disposti in stile Perkins, come descritto qui sopra. 

Comandi

Tasto Perkins
Equivalente Braille
Risultato

Punto 3 =  
‘ (apostrofo) 
Cambia il cursore: Cursore PC, o Cursore JFW.

Punto 2 =
, (virgola)
Attributi: grassetto, sottolineato, corsivo, barrato, tutto, niente, evidenziato.

Punto 1 = 
a

Modalità: Emulazione Sintesi, In Linea, Strutturata.

Punto 4 = 


Decide se il cursore attivo deve seguire il cursore braille.

Punto 5 = 


(Elencato qui sotto nella simulazione tasti QWERTY).

Punto 6 =
(segno maiuscolo) 
braille a 6 o a 8 punti.

Simulazione Tastiera QWERTY 

Tasto Perkins
Equivalente Braille
Risultato

Punto 5 =


Sposta al campo successivo (TAB).

Punti 4 5 =


Inverte TAB nei menù o finestre di dialogo (SHIFT+TAB).

Punti 5 6 =
(segno lettera)
Nuova finestra documento (CTRL+TAB).

Punti 4 5 6 = 
(sottolineato) 
Finestra documento precedente (SHIFT+CTRL+TAB).

Punti 2 3 5 =! 
(punto esclamativo) Aiuto a schermo (INSERT+F1).

Comandi di spostamento

Tasto Perkins
Equivalente Braille
Risultato

Punti 2 3 4 5 = 
t 

Inizio finestra (INIZIO).

Punti 1 2 =
b 

Fine finestra (FINE). 

Punti 1 2 5 = 
h 

Inizio file (HOME).

Punti 1 5 = 
e 

Fine file (FINE).

Funzioni dell’applicazione e delle finestre

Tasto Perkins
Equivalente Braille
Risultato

Punti 3 6
- (hyphen)
Decide se il cursore attivo si sposta al cursore braille.

Punti 1 4 5
d

Riduce a icona tutte le applicazioni (desktop).

Punti 1 3 4 6
x

Taglia il testo selezionato negli appunti.
(CTRL+X).

Punti 1 4
c

Copia il testo selezionato negli appunti (CTRL+C).

Punti 1 2 3 4
p

Incolla dagli appunti (CTRL+V).

Punti 1 3 4
m

Barra dei menù (attiva ALT).

Punti 1 2 3 5
r

Legge tutto il documento (Dire tutto).

Punti 2 3 4
s

Menù di avvio.

Punti 1 2 3 6
v

Prolissità Braille.

Punti 1 3 5 6
z

ESC.

Punti 1 2 4 5
g

Attiva/disattiva il braille di grado 2.

Punti 2 4 5 6
w

Espande la parola corrente in grado 2.

BrailleNote

BrailleNote

Introduzione e installazione

BrailleNoteXE "BrailleNote" è il notetaker di Pulsedata International che può essere usato anche come barra braille per JAWS.  Per usare BrailleNoteXE "BrailleNote" come barra braille, seguite i passaggi seguenti:

Accendete BrailleNoteXE "BrailleNote"; BrailleNoteXE "BrailleNote" dovrebbe visualizzare il messaggio “resuming KeySoft main menu.”

Dal menù principale di BrailleNoteXE "BrailleNote", selezionate l’opzione “terminal for screenreader.”

Quando installate JAWS 3.7, selezionate BrailleNoteXE "BrailleNote" come barra braille. Gli utenti delle versioni precedenti di JAWS potranno avere i file necessari per BrailleNoteXE "BrailleNote" contattando PulseData.

Dopo esservi assicurati che BrailleNoteXE "BrailleNote" è il dispositivo braille predefinito, collegato il cavo seriale null-modem in dotazione con BrailleNoteXE "BrailleNote" e caricate JAWS.

link Sommario dei comandi di BrailleNote 

Sommario dei comandi di BrailleNote

XE "Sommario dei comandi per BrailleNote"Il modello a 32 celle di BrailleNote ha due celle di stato mentre BrailleNote 18 non ne ha nessuna, a causa del limitato numero di celle di questo dispositivo. Molti comandi di BrailleNote usano le stesse convenzioni di CombiBraille.  Qui sotto troverete l’elenco dei comandi di BrailleNote come display braille per JAWS:

Celle di stato

Cella Uno – Primi sei punti 
Cursore PC (p), cursore JAWS (j), cursore invisibile (i).

Cella Due – Primi sei punti Modalità Strutturata (s), Modalità In Linea (l), Modalità Emulazione Sintesi (x).

Touch Cursor (TC) sopra le celle di stato

Sopra la cella uno

Porta il cursore JAWS alla posizione del cursore PC 

Sopra la Cella Due
Porta il cursore PC alla posizione del cursore JAWS 

Touch Cursor (RTC) sopra le celle di lettura

Dalla cella 3

Alla cella 32
(Display a 32 celle) Sposta il cursore a quella posizione

Dalla cella uno

Alla cella 18
(Display a 18 celle) Sposta il cursore a quella posizione

Tasti del pannello frontale

Tasto frontale sinistro (F1)
32 (o 18) caratteri INDIETRO (a sinistra)

Tasto frontale intermedio sinistro (F2)
Sposta il display SU di una riga (Precedente)

Tasto frontale intermedio destro (F3)
Sposta il display GIU di una riga (Successivo)

Tasto frontale destro (F4)
32 (o 18) caratteri AVANTI (a destra)

Combinazioni dei tasti frontali

Tasti frontali sinistro e destro  F1+F2=BrailleMoveLeft

Tasto frontale intermedio destro e destro F3+F4=BrailleMoveRight

Tasti frontali intermedi F2+f3=JawsDelete

Tasti braille in stile Perkins – In ordine di punti – 7 3 2 1 9 4 5 6 8

BrailleNote comprende 9 tasti braille per inserire velocemente dei comandi.  Sono disposti in stile Perkins.  

Comandi on/off e a giro

Tasto Perkins
 Equivalente braille
Risultato

Punto 3

‘ (apostrofo)

Cambia cursore: cursore PC, o cursore JAWS 

Punto 2

, (virgola)


Cambia attributi: grassetto, sottolineato, corsivo,






barrato, tutto, niente, evidenziato

Punto 1

a


Modalità: emulazione sintesi, in linea, strutturata

Punto 4




Stabilisce se il cursore attivo seguirà il cursore braille

Punto 5




(Elencato sotto)

Punto 6


(segno maiuscolo)
Passa tra 6 e 8 punti braille

Simulazione di una tastiera QWERTY

Tasto Perkins
Equivalente braille
Risultato

Punto 5

Sposta al campo successivo
(TAB)

Punti 4 5
Sposta al campo precedente (SHIFT+TAB)



(SHIFT+CTRL+TAB)

Punti 2 5



BrailleAltTab

Punto 8




BrailleEnter

Punti 2+3+5+6



BrailleToggle8PixelsPerSpace

Punti 4+5+6



MoveToNextNonLinkText

Comandi di spostamento

Tasto Perkins
Equivalente braille
Risultato

Punti 2 3 4 5
t


Inizio finestra 

Punti 1 2
b


Fine finestra

Punti 1 2 5
h


Inizio file (HOME)

Punti 1 5
e


Fine file (FINE)

Punti 1+4+9



SayLine

Punti 6+9



SayNextCharacter

Punti 4+9



SayNextLine

Punti 5+9



SayNextWord

Punti 3+9



SayPriorCharacter

Punti 1+9



SayPriorLine

Punti 2+9



SayPriorWord

Punti 2+5+9



SayWord

Punti 3+6+9



SayCharacter

Punti 1+2+3+9



BrailleTop

Braille KEYPAD4+K5+K6+K9

BrailleBottom

Funzioni per l’applicazione e le finestre

Tasto Perkins
Equivalente braille
Risultato

Punti 3 6
- (hyphen)

il cursore attivo si sposterà/non si sposterà al cursore braille

Punti 1 4 5
d


Riduce a icona tutte le applicazioni (desktop)

Punti 1 3 4 6
x


Taglia il testo selezionato negli appunti



(CTRL+X)

Punti 1 4
c


Copia il testo selezionato negli appunti (CTRL+C)

Punti 1 2 3 4
p


Incolla dagli appunti (CTRL+V)

Punti 1 3 4
m


Barra dei menù (attiva ALT)

Punti 1 2 3 5
r


Legge tutto il documento 

Punti 2 3 4
s


Menù Avvio

Punti 1 2 3 6
v


Prolissità Braille

Punti 7




ESC

Punti 1 2 4 5
g


Attiva/disattiva il braille di grado 2 

Punti 2 4 5 6
w


Espande la parola corrente in Grado 2 

Punti 2 4=



Lancia JAWS Manager

Punti 1 3
k


Aiuto Tastiera

Punti 2 4 5
j


Finestra JAWS

Combinazioni tasti di BrailleNote per Internet Explorer 5

Tasto frontale sinistro e intermedio destro F1 F3=Vai alla pagina Web precedente

Tasto frontale intermedio sinistro e destro F2 F4= Vai alla pagina Web successiva

Punti 1 2 4 (lettera braille f)=SelectAFrame

Punti 1 2 3 (lettera braille l)=SelectALink

Combinazioni tasti di BrailleNote per Outlook Express

Tasto frontale intermedio sinistro e destro F2 F4=NextMessage

Tasto frontale sinistro ed intermedio destro F1 F3=PreviousMessage

Punti 1 2 4(lettera braille f)=GotoAttachmentsList

Punti 1 2 3(lettera braille l)=SelectALink

Cavazza 2000

Dispositivi MB408 S/L

XE "Dispositivi MB408 S/L"
Oltre alla normale nomenclatura dei tasti di MB408S e MB408L, nel documento seguente vengono definiti alcune abbreviazioni come specificato di seguito per quanto riguarda i touch.

T001 = Primo touch dei caratteri di controllo

T002 = Secondo touch dei caratteri di controllo

T140 = Un touch della riga di lettura

TABELLA DELLE FUNZIONI PER LO SCREEN-READER JAWS CON MB408S E MB408L

F1
Inizio finestra

S-F1
Pagina successiva nelle finestre multi-pagina

L-F1
(non definita)

SL-F1
(non definita)

F2
Fine finestra

S-F2
Pagina precedente nelle finestre multi-pagina

L-F2
Descrive l'elemento in base all'ultimo touch premuto

SL-F2
(non definita)

F3
Attiva il cursore PC

S-F3
Attiva il cursore JAWS

L-F3
Sposta il cursore PC sulla posizione del cursore JAWS 

SL-F3
Sposta il cursore JAWS sulla posizione del cursore PC 

F4
Sposta il display braille sulla posizione del cursore attivo

S-F4
Sposta il display braille sulla posizione del cursore JAWS

L-F4
Sposta il display braille sulla posizione del cursore PC

SL-F4
(non definita)

F5
Attiva/disattiva collegamento al cursore attivo

S-F5
Cambia la forma del cursore

L-F5
Attiva/disattiva lo spostamento del cursore attivo sincronizzato al movimento della finestra braille

SL-F5
(non definita)

F6
Attiva/disattiva 8 pixel per spazio

S-F6
Mostra il testo o gli attributi

L-F6
Cambia il tipo di attributo da evidenziare con i punti 7 e 8

SL-F6
(non definita)

F7
Riduce a icona tutte le applicazioni

S-F7
Attiva la finestra di JAWS

L-F7
Riaggiorna lo schermo

SL-F7
Disattiva il sintetizzatore

F8
Attiva/disattiva la lettura dei messaggi di avviso sulla variazione del carattere

S-F8
Attiva/disattiva la lettura del messaggio sulla variazione del tipo di carattere

L-F8
Attiva/disattiva la lettura del messaggio sulla variazione della dimensione del carattere

SL-F8
Attiva/disattiva la lettura del messaggio sulla variazione degli attributi del carattere

F9
Cambia il tipo di modalità di visualizzazione braille

S-F9
Passa tra il braille a 8 e a 6 punti

L-F9
Cambia il livello di prolissità del braille

SL-F9
(non definita)

F0
Attiva/disattiva l'aiuto di JAWS

L-F0
Cambio protocollo di comunicazione

S-F0
Attiva/disattiva l'aiuto di tastiera di JAWS

SL-F0
Funzioni interne (solo MB408L)

S-DN
Equivale a premere "TAB" sulla tastiera del PC

S-UP
Equivale a premere "SHIFT-TAB" sulla tastiera del PC

S-LF
Sposta il display braille a sinistra, riportando la parola troncata all'inizio dei caratteri di lettura

S-RG
Sposta il display braille a destra, riportando la parola troncata all'inizio dei caratteri di lettura

SL-UP
Seleziona il testo dal cursore all'inizio del documento

SL-DN
Seleziona il testo dal cursore alla fine del documento

SL-LF
Seleziona il testo dal cursore all'inizio della riga

SL-RG
Seleziona il testo dal cursore alla fine della riga

DN
Riga successiva

UP
Riga precedente

LF
Indietro 40 caratteri

RG
Avanti 40 caratteri

T140
Click sinistro del mouse sulla posizione del touch premuto

T001
Click sinistro del mouse sulla posizione del cursore JAWS 

T002
Click destro del mouse sulla posizione del cursore JAWS 

SHIFT+T001
Apre il menù di avvio

SHIFT+T002
Attiva la barra dei menu dell'applicazione

SHIFT+T140
Descrive le caratteristiche del carattere visualizzato nella posizione del touch premuto

T001+T140
Descrive le caratteristiche dell'elemento visualizzato nella posizione del touch premuto

T002+T140
Esegue un click destro del mouse sull'elemento visualizzato nella posizione del touch premuto

I caratteri di controllo riportano le seguenti informazioni:

· Il primo carattere di controllo deve essere letto come un indicatore che visualizza la parte di riga che, al momento, è disponibile sui caratteri di lettura. Ad esempio, se stiamo leggendo una riga di 80 caratteri e ci troviamo nella parte iniziale della riga, saranno attivi i punti 1,2,4,5. Se, invece, ci troviamo nella seconda parte della riga, saranno attivi i punti 3,6,7,8. Se la riga che stiamo leggendo è più corta di 40 caratteri, e quindi rientra completamente nei caratteri di lettura, saranno attivi tutti gli otto punti.

· Il secondo carattere di controllo riporta il tipo di cursore attivo: p = cursore PC, j = cursore JAWS.

Inoltre, i driver (mb408sl.jlb) con data superiore al 02/02/2000 permettono di usare la tastiera braille e alcuni tasti di controllo, con il terminale braille MB408L. 
In particolare, sono attive le combinazioni seguenti premute insieme al tasto SPAZIO:

TASTO
COMBINAZIONE BRAILLE

ESC
7

INVIO
4:6

TAB
1

SHIFT-TAB
1:7

BACKSPACE
5

FRECCIA IN SU
6

FRECCIA IN GIU
8

FRECCIA A DESTRA
6:8

FRECCIA A SINISTRA
4:5

INS
1:3

CANC
4

INIZIO
1:2:3

FINE
4:5:6

PAGINA SU
3:6

PAGINA GIU
7:8

ALT+F4
2:5:6:8

CONTROL+F4
2:5:6:7:8

Per maggiori informazioni consultare il manuale ufficiale di Jaws.
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