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IL RUOLO DELLE TECNOLOGIE

NEL PROCESSO DI INTEGRAZIONE

foto: Oliviero Toscani per ñCamera Oscuraò



Liberarsi dalla 
concezione

meccanicistica
della didattica

Didattica (con le tecnologie) 
aggiornata, motivante e funzionale

Didattica (senza tecnologie)               
poco aggiornata e poco funzionale

Tecnologia come spartiacque



[ΩƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ƴƻƴ ŝ ǊƛŘǳŎƛōƛƭŜ ŀƎƭƛ 
strumenti di cui si serve, ma al 
contrario sono questi che vengono 
ǎǘǊǳǘǘǳǊŀǘƛ ǇǊŜƴŘŜƴŘƻ ŦƻǊƳŀ ŘŀƭƭΩŀȊƛƻƴŜ 
che li adotta e li incorpora

9Φ 5ŀƳƛŀƴƻΣ [ΩƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ŎƻƳŜ azione,
In: ScuratiΣ ǊŜŀƭǘŁ Ŝ ŦƻǊƳŜ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻΣ мффл



Uso delle tecnologie άa circuito apertoέ

alunno

in situazione di 

disabilità

docente tecnologie

disabilità



disabilitàdisabilità

Uso delle tecnologie άa circuito chiusoέ

tecnologiedocente tecnologie alunno 

in situazione di 

disabilità



Lƭ άŘƛŀƭƻƎƻέ όƻ ƛƭ contatto) mediato dalle 
tecnologie deve creare le condizioni per

ςestendere la possibilità di capire, 

ςdi farsi capire

ςdi partecipare

in modo da ridurre la situazione di 
svantaggio indotta da una disabilità

ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŜ άa circuito chiusoέ



Migliorare 
lΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻper 

facilitare la 
frequenza scolastica  

Migliorare la qualità 
della vita e la serenità 
esistenziale mediante 
apprendimenti 
funzionali allo star bene

Lô apparente ñbivioò dellôintegrazione



ñPer crescere, una persona

ha bisogno di poter accedere a cose, a luoghi, 

a processi, a eventi e a documenti. 

Ha bisogno di vedere, di toccare,

di armeggiare, di cogliere tutto ciò che 

un ambiente contiene di significativo.ò

(Ivan Illich)
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Tipo di ATTIVITAô da 

svolgere e gli obiettivi 

da raggiungere

Caratteristiche 

dellôAMBIENTE e degli 

strumenti disponibili 

(contesto operativo)
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accessibilità 

usabilità

sono fattori discriminanti

per la scelta di ausili e tecnologie



Accessibilità: 

indica quanto uno strumento (sito, software o 
altra tecnologia) è stato progettato per essere 
utilizzato dalla più vasta gamma di utenti possibile, 
compresi gli utenti con disabilità.

Principio ispiratore:ά5ŜǎƛƎƴ for allέ

F. Fogarolo, portale Handitecno, http:// www.indire.it/handitecno

http://www.indire.it/
http://www.indire.it/


ά5ŜǎƛƎƴ for allέ
criteri di progettazione che tengono in considerazione

la varietà di esigenze di tutti gli utenti

ωFlessibilità
ωUso semplice ed intuitivo
ωFacilità di reperimento delle informazioni
ωTolleranza agli errori
ωMinimo sforzo fisico
ωOperatività in spazi e dimensioni adatti a qualsiasi 

utente, compreso chi è in situazione di disabilità



Accessibilità: 

ω¦ƴ ǳǘŜƴǘŜ ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀ ƭΩaccessibilitàdi una 
tecnologia prima ancora di compiere qualunque 
ŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ŜǎǎŀΥ ƭΩŀŎŎŜǎǎƛōƛƭƛǘŁ ƴƻƴ ǇǊŜǾŜŘŜ άƎǊŀŘƛέΣ 
ma solo sì o no

ωNon assicurarsi che un utente possa svolgere le 
azioni richieste (o desiderate) può significare 
άŘŀƴƴŜƎƎƛŀǊŜέ ƭΩǳǘŜƴǘŜ ǎǘŜǎǎƻ (senso di frustrazione 
o di inadeguatezza)



Usabilità:

il grado in cui un prodotto può essere usato da 
particolari utenti per raggiungere certi obiettivi 
con efficacia, efficienza e soddisfazione in uno 
ǎǇŜŎƛŦƛŎƻ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ŘΩuso*:

- è riferita ad un particolare utente in un 
ŎƻƴǘŜǎǘƻ ŘΩǳǎƻ

- non è una caratteristica del prodotto in sé.

* (parte 11, ISO 9241)



accessibilità  

usabilità

Possibilità, per un alunno disabile,

di compiere le stesse attività svolte dai compagni, 

grazie al supporto di  apposite tecnologie 

che gli consentono di fare ciò che altrimenti non potrebbe fare

(oppure possibilità di fare le attività con minor sforzo, 

con maggiore sicurezza o in modo psicologicamente più accettabile).
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con le sue abilità ed eventuali difficoltà
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accessibilità  

usabilità

consentire, mantenere o promuovere abilità

partecipazione 

alle attività 

quotidiane nel 

contesto di vita

prolungamento 

della presenza 

partecipe in un 

ambiente

Tipo di ATTIVITAô da 

svolgere e gli obiettivi 

da raggiungere

Caratteristiche 

dellôAMBIENTE e degli 

strumenti disponibili 

(contesto operativo)

Caratteristiche della PERSONA                        

con le sue abilità ed eventuali difficoltà



Å Favorire la comunicazione e la relazione

Å Sostenere lôadattamento flessibile dei tempi, 

degli spazi e dei materiali per ridurre ogni 

ostacolo derivato da sovrastrutture di tipo 

organizzativo.

Å Facilitare lôadozione di percorsi didattici a 

carattere laboratoriale il più possibile attivi e 

motivanti.

Quale ruolo affidare alle tecnologie

nel processo di integrazione di un alunno disabile?



ÅSostenere percorsi di apprendimento 

senza rigide suddivisioni in discipline.

ÅFavorire percorsi di apprendimento con 

obiettivi e abilità perseguiti senza una 

rigida progressione predefinita.

Quale ruolo affidare alle tecnologie

nel processo di integrazione di un alunno disabile?



Quali risorse tecnologiche?

1. Gli ausili

Per un elenco degli ausili, consultare il sito www.cstlodi.it



Quali risorse tecnologiche?

2. Gli apparati audiovisivi



Il supporto didattico 
più semplice e più efficace 
può essere 
una buona fotografia


